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PS: Przypomlnamy. te za trzy miesl^ce pojawl it? 
PlayStation 2. At wlerzyf si? nle chce... 



wledzmy) pozwolllltmy soblc zmodyflkow.u od robin? wy- 
glgd nlektbrych dzIaMw I elcmcntOw graficznych |na 
nicszcz?*dc w wynlku tych operacjl mam wl?tej mlej- 
tea na Wst?pnlak, wl?c przygotujcie si? na najgor- 
sze. Ski). Nlcco zmnlcjszona zostala "oceniaczka. po- 
wl?l<szone "3 grosze', zmlentone paglny. odSwicio 
ne USTY, spts treicl... zmlany sg kosmetycznc i mam 
nadziej?, ie na korzyid (Jetll si? myl?, to piszcie). 



Druga sprawa Jak.) chdatbym poruszyd, dotyczy po- 
zdrowien. z czego rzecz jasna zamlerzamy si? wywl^- 
zaC. jednak z uwagl na spor;) liczb? spty waj^cych an- 
klet, radz? Warn uzbrok si? w clerpllwoid. bo nle za- 
mlerzamy potwl?ck calej strony na "spls l udnoid ". Na] 
katdego przyjdzle kolej. Dodatkowo mogt' 
mytllmy o zorganizowanlu spotkania w 
naszych zagorzatych fanOw z okolic Kate 
mamy pomyslu jak to zorganlzowad, co bytclc Rec 
nam nle roznietli na strz?py. Szczegoly wkrbtce. 

W tym mlesl^cu znowu wysypato si? nle 
dtugo oczekiwanym GT2 na czele. wl?c 
znowu komblnowad. jak to wszystko u pc had do kupy. 
Jak zwykle nle wszystko si? zmleicMo. wi?c tym r azem 
wypadly: STREET FIGHTER EX PUIS 2, PARASITE 
2. SHAOUN. Nle znajdzlecie rownloi M 
przegkydu, z ktOryml, umdwmy si?, 
okresle wl?kszej posuchy. 

Na konlec dzlekuje wszystkim naszym czytelmkc 
za twlj|teczne pozdrowlenla, ktdre docieraly w 
malych llotdach rOwniei w formle sms'dw. 



Mr. Sciera 
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to by< .Kllon-RPG jcdn.ik ok.v 
M»o lie w pr.inlu, *c DRAGON VA- 
LOR to closanlna i b.irdxo w.ntym 
elementem RPG. No doditeh «vy- 
kon.inlc budzl pewne zattrzvle- 
nl». Co tqdui o nlej Plotrek I Hall? 



STATYSTYKI 99 .. 

PRZYCHODZI BABA DO LEKARZA.. 



>s%r,A2 
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GRAN TURISMO 2 

GLOVER 

L£ MANS 24 HOURS 

SONY sprdbowMo uciflcia w k»- LEGO: RACERS 

gdtle kroluje lerta ISS. Co LEGO: ROCK RAIDERS 
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NO FEAR DOWNHILL MB 
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/ffiS /ffifc jgfc 
vjjp V$g? Vjjf qg? 



podstawie tych screenshotbw 
moZna Smialo powledzieC Ze PS2 
ze 2 re Dremcasta na Sniadanie. 



Wiemy. Ze chcielibyScie aby jak najwi?cej informacji dotyczylo nast?pcy nasze- 
go szaraka, jednak od czasu ostatniej edycji targbw w Tokyo, producencl 
wraz z SONY nie kwapi^ si? zarzucaC. nas wieloma informacjami, CoS jednak 
udalo si? nam znale2£ - zamieszczamy galeri? najnowszych screendw z 
RIDGE RACER 5 oraz prezentacj? nowej laski. patronuj^cej grze. JuZ na 



CO NOWEGO? 
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'Zadzwon; 



Tylko wersje angielskie i niemieckie 
§DaMD 

Zaprastomy do forunia : rare 
Osiedle Rublnkowo II . wejidei 



Zapowiada si^ ciekawie! 

WWF SMACKDOWN 



T HQ poraz koleiny uderza z wre- 
sllingiem na PlasyStation. tym ra- 
zem iak plotki gloszq. nadwyraz 
skuteezme, deklasuiqc nailepszy do lei 
pory WWF Attitude fumy Acclaim. Za- 
powiada sip wielka fra|da dla miloSmkOw 
lego widowiska: wszystkie slowy WWF 
z ich charakterystycznymi ruchami i sy- 
gnatufami, znakomity engine dzipki kto- 
remu grafika nabierze prawdziwych ru- 
miertcOw (light sourcing, sporo wySmie- 
nitych tekstur). caly sezon, 
owama postaci, oryginalne 
WWF. Niech to zabrzmi w 
ustach |ako prawdziwy komplement (bo 
ia nie lubip wrestlingu. oprdez lodnegol 
ale ta gra zapowiada sip naprawdp Swiet- 
nie i pozostaie rnieC nadziejp. ze rOwniez 
animaqa i prpdkoSC bpdzie state na przy- 
zwoitym poziomie, bo zazwyczai te ele- 
menty psuly kortcowy efekt WWF 
Smackdown pofawi sip w lutym naten- 
czas polecam przyjrzeC sip dokladnie 
screenom. na ktOrym widaC nie lada 
power lego tytutu IMr.Sl 
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Nie pytajeie mnie co to Jest! 

CHASE THE EXPRESS 



J ack jest zolnierzem NATO, ktdry 
zostaje "wydelegowany’ do zatrzy- 
mama pociqgu wraz uciekaiqcymi 
terrorystami z zakfadmkami. Akqa toezy 
sip w polygonalnym Srodowisku. zaS zada- 
nie graeza bpdzie polegalo w glOwnei mie- 
rze na rozwiqzywamu problemOw i w osta- 
tecznoSa walce z terrorystami Akqa przod- 
stawiona jest podobnie |ak w MGS. z trze- 
ciei osoby, a sama gra obfituje w liczne 
sekwenqe filmowe. Duzo na |ej temat nie 






^ listopada na targach w Tokio 
nast^pita premiera 
pierwszej na Swierie 
nagrywarki ptyt DVD. 

Zostata ona zaprojektowana przez 
firm$ Pioneer Corp. 

Na specjalnej ptycie DVD 
z mozliwoki^ nagrywania mozna 
zapisad do dw6ch godzin filmu. 
Nowy produkt b^dzie mozna kupid 
juz w grudniu. 



Nagrane DVD 



Japonia 



tytut producent/wydawca 

Chocobo’s Dungeon 2 Square EA 



Persona 2: Innocent Sin 



16 Gnudziert 



Koudelka 



Lunar 2:Eterna BR 



Working Designs 



2 Wrzesiert '99 



Wild ARMs: 2nd Ignition Sony 



2 Grudziert '99 



Grudziert'99 



Valkyrie Profile 



koniec 2000? 



Chrono Trigger 



I Iracion Quest VII Sol. 



koniec 2000 



Marzec 2000 



Tales of Eternia 



Namco 



Working Designs 



Final Fantasy IX 



koniec 2000 
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■ Procesor umieszczony w konsoli PlaySta- 
tion 2 (wyprodukowany przez Toshiba), 
zostal nommowany do nagrody Najlepszy Proce- 
sor Roku. Wytonienie zwyoezcy i wreczeme na- 
grdd odbedzie sie 27 stycznia 2000 roku. Ia)u| 



■ ENIX zapowiedzialo swoja pierwsza gre na 
PlayStation 2 zatytulowang '0 STORY*. Be- 
lo4C zatmo- dzie to poleczente przygodOwki z gr« akqi Progra- 
med twierdza. ze z aezkim trudem upchaw nowg 
pozycie na, uvvaga. 2 ptytach DVD. Oznaczad to 
: W OEKO- moze. ze aibo bedzie baaaardzo diuga, aibo grafi- 
ka bedzie filmowa, aibo. W kazdym b©di razie o 
ktach orzekonamy si© (moze me wszyscy. ale 
przyna|mniej cz©4C z nas) |uz wiosna. laiul 



tych poiaz- 



l&! 

n 




m NAMCO pianuje . 
nei Mr DRILLER Kontrolu- 

9*3 



ipoczy 
mka, ktOry w kazdym et 
musi przewiercc 1000 
trOw chodnika Abv 



itepnieznikajaumoz- 
tym samym daisze 

a. Dotychczas me sprecyzowano daty pre- 



miery. It 



■ Oto zdjeOe tednei z nainow- 
szych kart oamieci, jakie trafia 
do sprzedazy teszcze w grudniu (w 
Japonn). Od zwyktych kart rOzma sie 
obudowa, gdyz iak sami mozecie za- 
uwazyc do ich kortca przyczepione 
sa 4rmeszne zwierzaki lajul 

I Stabono nazwie ACCOMPANIMENT ANY- 
WHERE PLAYSTATION, w ktOre) dodatkowo zne- 
laz*o sie PocketSlation. To tak informacyjme, bo 
na europeiska wersi© lego zmySInego urzadzon- 
ka me ma na razie co liczyd- lajul 



■ Japonski oddzial lirmy CAPCOM ofiqalme 
potwierdzil, ze trwaia prace nad gra DINO 
CRISIS 2 przeznaczona na PlayStation 2. Jest to 
efektem znekomite, sprzedaz p*rwsze| czeSo. )aka 
osiagn©la putop 2.2 miliona egzemplarzy na ca- 
lym iwiecie. R6wnocze4nie z DINO CRISIS 2 po- 
wstaie pieC mnych gier (rbwmez na PS2) - m.in 
ONIMUSHA: THE DEMON WARRIORS I STREET 
FIGHTER EX3. lajul 

■ DREAMWORKS INTERACTIVE pr acute nad 
MEDAL OF HONOR 2 - kontynuaqa strze- 
laniny, ktOra ukazala sie medawno na PlayStation. 
GlOwna rOzmca pomiedzy mml test taka, ze konty- 



Pita 







RPG... ale jaki! 

EVERGRACE 

T en eRPeG przygotowywany byt pierwotme z myslg o PlayStation 1 
jednak producent. From Software, zdecydowat sie ostatecznie na 
wypuszczeme wers|i jedynie na konsolg nowej generacji (PS2I z 
uwagi na duzo wigksze rnozliwoSci (Eurekal) Fabuta test zakrgcona |ak 
paczka gwoZdzi - gracz wciela sigw iakiegoS tam Yuteralda ktbry. jak wy- 
czytatem. iest mistrzem we wtadamu mieczem i mSci sig na jaki& palan- 
tach. ktOrzy z kolei zabili mu rodzing, a nazywajg sig Morea (te palanty). w 
kazdym razte sg zabdtcami, a bohater w pogoni za nimi zostal przeniesiony 
magicznie na terytorium Ryuben Empire. zaS Sharami jest iego modszg 
siostrg. tego Yuteralda. 1 w wersji na PlayStation 1 miala zgingC. |ednak 
power dw6|ki pozwala graczowi rbwniez kierowab jej poczynaniami. A 
mdwitem ze bgdzie zakrgcone MOglbym Warn jeszcze ponawiiaC o tech- 
mkach magtcznych 1 mnych kitach-mewidach. ale to chyba zbyteczne Patrz- 



I A lak Dedzie wyglgdai kontroier do gry DRUM MA- ^3 
I NIA na Playstation 2 (Marzec 20001 |Mr$| 



FH. MEED FOR PSX O 
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■ ELECTRONIC ARTS uderzy na rynek PlayStation 2 z pelng armig swoich 
tasiemcowatych gier. Do kortca 2000 roku powinny poiawiC sig koleine 
odcinki sem NHL Hockey. NBA LIVE. NEED FOR SPEED, WCW Wrestling ltd 
Zobaczymy. co z tego wynikme. |aiu| 



SKUP, SWIMZ.IMU Gist —TO '01 HCriM* SI -ill 

-KONSOLE: NOWE I U2YWANE 
•AKCESORIA PO BARDZO ATRAKCYJNYCH CENACH — _ 

IEMY GRY W ROZUCZENIU (NA ZASADZ1E WYMIANYJp^fJ 
-M02LIW0SC PRZETESTOWANIA KA2DEJ GRY NA 



MIEJSCU 



■ SONY COMPUTER ENTERTAINMENT oznaimilo Swiatu. ze sprzedalo 
juz 70 milionbw PlayStation na catym Swiecie. Japonia - t6,77 min, 
Ameryka - 25,94 min i Europa • 27.33 min. To leszcze me koniec marzert firmy. 
OtOz planuje one od grudma '99 do kortca marca 2000 roku sprzedaC koleine 
17 min., szalertcy, chociaz pewnie im sig uda. (aju| 



I AL.MMP SB { w podwbrzu ); 42-200 CZ^STOCHO 
SKLW CZYNNY: 

POfiWT W OODZ 11-17; aOMTA 10-14 



KAFEJKA 
IINTERNETOWA 



WJ GODZINACH 9 00 -20°° 
NAJNIZSZE CENY 
W MIESCIE 




SPIDERMAN STREET SK8TER 2 



A ctivision plnnuie wipe zapetroC lukp w ■Jaida! Bpdzie iazda! Sprawal 
lei dzied/inie zapowiadawc na przyszty 1“''> lasna chlopaki odpowie- 1 

tok grp zatytulowanq wtaSrue SPIDER- ■ ■dzialm za pierwszegol 
MAN Engine gry bazowaC bpdzie na tym zna- PSX'owego •skejtera’ postanowilil 
nym z Tony Hawk's Skateboarding, wipe kichy wydaC |ego sequel. STREET SK8ER I 
taczei me nalezy sip spodziewaC Gra bpdzie 2 oczywiSoe Pierwowzdr by) mezty. 
platfoimowkq, w kt6re| zadamem gracza bp m6gl odmeSC spoiy sukces, iednak 
dzie (jak zapewne sip domySlacie) ratowame beznadzieiny system wykonywama | 
4wiata, oczywiScie |ak na Spidermana przysta- trikbw zabil calkowicie grywalnoSCI 
to, bpdzie duzo wspinama i lubu-dubu. Wip- (wystarczylo nacisnq prostg kombi-| 
cej mtomvjcii wkrOtce lajul nac)p. a zawodmk sam zaczynal cze- 

saC seup skomplikowanych ewolu-l 
■ C|0 Czego mozemy sip spodziewacl 

■ po czpSci drugiei? Przede wszystkim I 
■ normalnego sterowama Uftt, kurruert I 
^ spadl mi z serca Co ponadto? Cal- 1 
J kiem niezla gratika. ot. mieszczqca j 

mm sip gdzieS pomipdzy TONY HAWK'S 

W SKATEBOARDING a recenzowanym 

J w tym numerze THRASHERem Czyti 

ygt naprawdp meJIe - spore obszary. przy- 1 
I stppme wydeslgnowane skeitparki.j 
liczne mutki, rampy i hall-pipe’y Do I 
^ tego dynamiczne sterowanle otaz wl 
H miarp naturalno zachowame sip za 

^ wodmkOw Tak wyglqdaiq zapowie- 

u dzi poparte przerOznymi danymi w I 

I poslaci liczby wykorzyslanych poly 

^ gonOw czy czasu roboczego zuzyte- 

J go na animacjp Mozesz sip zatem 

■ szykowaC na udany symulator de 

lag chy. mozesz podkieslam |myq| | 



Lista najbardziej oczoklwanych 
gler na PlayStation 1 w rednkejl 



1.ISS PRO Evolution 



3. Parasite Eve 2 
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[T jllKKYOU J. LEAGUE 1 999 Perfects 



ZEE MltEGO POCZATKI 

Juj po w czwaity na PSX mloSnicy Iiqi japodsktcj 
otrzymun pioduki .• soni Jikkyou Winning Eleven 
J league, o tyiulo JIKKYOU J LEAGUE PERFECT 
STRIKER Co ockafto. od c/asu diugmi ochkxiy J Lie 
ague, ka/dq kotejnq giy 10W inny odd/ujl KONAMI. 
Pmvsio dw« cn>Sci Tokyo. tr/nuq Sapporo, a net 
nowary pioduki Osaka Minto 10 ogromny wjilyw no 
charakler tycfi gte*. kKVo /nacjmo ro/nqj sip od s» 
bw (podcras gdy koleino wuisjm "noimatnogri' WIN- 
NING ELEVEN sq |akby lozwinipoom qjpMXodnich) 
Wracaiqc do JIKKYOU J. LEAGUE PERFECT STRI 
KER. lo /upoima nio 
pilek i som. bo prod 






Autoryzowany dystrybutor PlayStation 



Dom Handlowy Jubilat, 3 pi^tro 
Al. Krasiriskiego 1/3 
31-111 Krakbw 

tel/fax (012) 422-30-33 w. 346 
tel. 0501 420 450 
tel. 0501 420 440 



Sprzedaz 
sr oraz 



Sony PlayStation, 
rbwnlei fwrtowol 



Serwls oraz sprzedai wysytfcowal 

Jesli chcesz zlozyc zambwienie, 
jesli masz pytanie - nie bbj sie, ZA ZW ONI 



Doskonate gry w super cenie 
Platynowa seria 



ponaa 



innych 



tytulow 



w naszej 



ofercie 



109.-. 






SUPER OFERTA III 

PSX z Dual Shock'iem 
♦ gra MediEvil = 599 zt 



599.1 : Przy zakupie wysylkowym 
mfy ' karta pamieci 15 blokowa, 
o wartoSci 49 zl GRATIS III 



Klerownlca dla PSX 



funkcja wibracji ^ 



* 



299 , 





0 ®®® 



PQS\7 ODODBO 
DQDQ DO [LDEQQSQ 



1 SVOOO GQHDDOO I 



O HO Centralme na podlodze lezal facet o kruczoczar- 



onrran ‘n’rnn MOMnrtTP nnv? Mnori nych - ?8,arbowanych |ak()S ,ande,a w,osach w 

I- UUUUZ5U U LJLAU L\UOJUV 0 UUV Z_iUkJU ustach mia , 7 pewnoScia po to. aby mu si? 



I Ecfward Srata- a ~ . 

jestem DQQOWOSQTOD 6QO0B6 w o &OOOO ' 



fi, dodatkowo 
I zajmuie sip 
akupunktura przy pomocy 
rozgrzanych do czerwono- 
Sci pogrzebaczy. lecze tak- 
ze kaca z pomocg napalo- 
nych piiawek i tralala Za- 
wsze bylom nauczany w 
duchu wychowanio proro- 
dzinnego. zatem jako slaty 
czytelnik PSX EXTREME 
rue mogtem zdzierzyd od- 
osobnionych zachowari 
delikwentOw. ktdrzy obno- 
sza Sie Z faktem. iz zowia 

zgIRed lami Wraz z moia 
asystentka - Wioletta Pus- 
syrtska - postanowilom od- 
wiedzid Redakcje PE. aby 
na piorwszy rzut oka choro 
un^ysly RodaktorOw pod- 
dac wnikliwym tostom 
Udalem sie tam z prze- 

tOw kto/e bede mo 
wykorzystae w pra< 
nt wyszukanych z 
Chowan seksuainyr 



n**> ooa aooO ong do qddquood ecu. 



W poboznej i r 
tfov 



ktadem 
zwtaszcz. 
ktdrzy na 



ek potrafi sie ze- 
la potrzeb komer- 
)szym tego przy- 
iest ekipa PE. 



o dziert skrupu- 



busach i przepuszczaia 
starsze panie w kolej- 
kach w sklopach mono- 
po .... tful w supermarke- 
tach. zaS na lamach te- 
goz bru- 
kowca pu- 
blikuja wie- 
rutne hero- 
Z|e i odwa- 
laia mania- 
np. popisu- 
ia Sie elo- 
k wencja 
majac na- 
dzieje, iz nikt sie nie zo- 
nentuie. ze teksty skrzet- 
me tlumacza z zachodhiej 
prasy. Bencwaly |edne! 
Przeciw te| tezie Swiad- 
czy raczej malo wiary- 
godna reputac|a. jakoby 
byli ulubiehcami swoich 



• k ' 
b 

2 



Przy biurku siedzial. a raczei spat jakiS wychudzo- 
ny. zaroSmety. me uczesany i me ogolony osobmk z 
czapeczka z logo PSX. Z nosa wystawala mu po|e- 
dyncza mtka makaronu. a po licach sptywal ke- 
czup. Po dokladnych ogledzinach stwierdzilem. iz 
w kubku z logo PSX znaidowala sie ‘zupka chin- 
ska', ostra, medoiedzona Skrzetme to odnotowa- 



W kacie pokoiu spat iakiS ska- 
te'owiec - o fakcie przynalez- 
noSci do tej subkultury wywnio- 
skowalem dzieki charaktery- 
stycznym szatom mlodziertca 
Nie byloby w tym me dziwne- 
go. gdyby me fakt. iz mlodzie- 
mec Ow spat na stojaco. w do- 
datku z otwartymi oczami. Skrzetme to 
lem. 



Na lustrze na podlodze spoczywal iakiS technomul 
Slina kapala z lustra na podloge, a w jednei z rak 
trzymal grzebiert z pozytywka Skrzetme to odno- 
towalem 

Butnym krokiem weszliSmy do Re- 

dakcii. Nikt me Po wstepnych 

zwrdcil na nas uwa HM, TEN 0 KSVWlE KOJARZACEJ ogledzinach terenu 
gi. byd moze dlate- C iit v rchitm iaui to Mirzir doszedlem 





CzytelnikOw - c6z. z pewnoSciq fa 
szuia wyniki ankiet. 



, , SIR Z 6ENITALIAM1 TO N1EZEE ' . . 

zza sterty wmosku, iz obiek- 

Sm.ec. me bylo nas ZIOEKO™ FACET MA PODEJRZANE ty pozadama na- 
WORY POD OCZAMI -CZY*BY COS 
maszystym ru- PRZEMYCAt-.? nych materialbw, 

chem reki odgarna- ^ totez z pomoca 
lem sterte, po czym przedatlemi amomaku postanowilem wszystkich cucic Nieste- 
sie przez me. Za pustymi butelka-l ty. moje prdby spelzly na niezym - facet o kruezo- 



Jest taki jeden, 
Ebola czy jak mu 
tam, ledwo co 
utrzymuje stolca, 
bo wiatry ma 
straszne... No i 
gwalci natogowo 
kontakty... 




po piwie dostrzeglem pkiegoS 
fajansiarza. ktOry belkoczac coS 
mewyraZme O jakimS kortcu, wy- 
konywal meartykulowane ruchy -I 
prawdopodobme staral sie oznaj-| 
mid Swiatu. iz czuje sie Swietme i 
nie zamawial pizzy. bo me lubi. 
Skrzetme to odnotowalem. 

Na sofie lezal jakiS bez mala dwu- 
metrowy osobmk, oczywiScie 
prObujacy machad calkowicie 
bezwladnymi przeszczepami. On 
to. po spozyciu pewnei dawki na- 
po|Ow niewatpliwie alkoholowych, 
zaznaezyl swdj rewir puszczaiac 
pawia w pozycii horyzontalnei. co 
z obrzydzeniem przyjela Wiolet- 
ta - moja asystentka Skrzetme 
to odnotowalem. 




czarnych wlosach z entuzia- 
zmem wciagnal przez fifke caly 
amomak, po czym zapadl w 
jeszcze glebszy sen. Moja 
asystentka - Wioletta - stwier- 
dzila. iz w pomieszczeniu jest 
meco duszno, totez zrzucila z 
siebie odziez wierzchma. pozo- 
staiac wylaeznie w bieliime. 
Wtem faceci pozbierali sie do kupy i podnoszac sie 
nawet na wargach i rzesach poczeli wracad do 
pionu. 

Czym predzei przystapilem do badarV Dwumetro- 
wy goSd usiadl na fotelu Poprosilem go, aby zalo- 
zyl noge na noge. coS a'la Sharon Stone, lecz aby 
podarowal sobie ich zmyslowe przekladame Zme- 
packa uderzylem matym mloteczkiem w jego kola- 
no. To by! wielki Wad Uczynilem to po raz ostatni w 
zyciu. Otdz wskutek odruchu bezwarunkowego, 
pacient wyplacil mi tak poteznego kopa w 'gOcna. 

Pifa 










prawg trdjke*. ze mooma! ia slfacilem. Po- 
proszony o liczenie do 0 do 10 uczynlt to. 
lecz w nieznanym mi dalekowschodmm 
dialekcie. 

Kolejny pacient. taki z dziwme wykrecony- 
mi watgami. patrzal tepo w teden punkt. 
Zbadawszy zbieznoSC tego wzroku. biofflc 
tednoczeSme pod uwage wspOIczynmk 
wiejacego wiatru i 'wykrzywieme wiolet- 
towe' okreSlilem. iz jogo wzrok spoczgl na 
butelce z ptwem, w ktOrei na dnie mozna 
bylo zauwazyC resztki ptynu, oczywiScie 
meznanego pochodzema Klepnglem mu 
siarczyste •karczycho' i wymOsIszy przy- 
kre doSwiadczema z poprzedmego ekspe- 



J iaxLa axjf JoJrai, W fmiaxg - 

/»■«*•* xlm* nU fxxgjmuj* poJtx- emu. my 
gl%d* J<dr uryjiinJa- glotixo. kxn/tlimlrmJ 



Na sofie usiadla persona spowita 
makaronem i obryzgana keczu- 
pem Bialka oczne mial goSC wy- 
winigte. totez przywalilem mu w 
czoto. co by Zrenice ujrzed Po wy- 
konaniu tej operaqi okazalo sie. iz 
oczodoly zassaly |ego oczy Deli- 
katnie zaciggnqlem jego zewtok do 
kibla. umywaiqc od razu race:). 



Orzecze- 
nie A ko- 
misji le- 
karskiej: 

Z moich nota- 



Facet Spigcy 



wymka. iz pa 



nalustrzeprze- 



mial do czy 



przez kosmi 



Poczglern dzialaC Z torby wyialem 
mezbedne narzedzia. wykonalem 
kilka nawiertdw w czaszkach, po- 
bralem prObki moczu i odciski pal- 
cow Niestety. nie wytrzymalem 
presji - musia- 



Ten, jak mu tam... szmata czy cos w 'em uciec. gdyz 
tym stylu, niewatpliwie ma implan- 
ty, metalowe oczywiscie, niezaprze- dzic Mme sie 
czalnie. Zaklocat moja "komorp".. 

! Wiolena me mia- 

rymentu. szybko zakrylem twarz. To me 
bylo potrzebne. Zawodmk zwalil sig z sofy 
na podloge. walac czolem prosto o wykla- 
dzmg W tei pozycji pozostal. Popchnalem 
go butem 1 na sole zaprosilem kolej- 
nego pacjenta. 



Przyczlapal sie klient, ktOry 'dmuch- 
ngt* mOj caly amomak Na jego twa- 
rzy malowal sie glupkowaty 
uSmiech, mezmienny. |ednosta|ny. 
jak na zawolame. Jako zb mial nieco 
rozwarty otwOr gebowy. wetknglem 
wen stetoskop - ponoC mozna w ten 
sposob zmierzyC puls. Swima zezarl 
mote narzedzre ptacy, po czym gloSno bek- 
ngl Dostal czkawke - dobrze mu tak. Po 
dwdch minutach osungl sie na podloge 



la tego szczgScia i po dziS dzierl 
sluch o niej zagingl DomySlam sie 
tylko. iz ta zgraja czubkOw zamkng- 
la ja w piwmcy i karmi wodg 1 su- 
chym chlebem. z 

pewnoScia prze- 
prowadzaiac nart 
doSwiadczenia bio- 
logiczne ... Nie- 
smak |aki odczu- 
wam po wizycie w 
Redakcii PE wypa- 
da mi zapib piw- 
skiem i dobrze 
schlodzona wOdeczka. co przegry- 
ze jakimS korniszonem 1 walne w 
kime; chrzanid mote tytuly 1 zaslugi 
dla dobra nauki - w ten sposOb 
szybciej zapomne o porazce 



po czoscj potwi... Pielaszek ciy jakos tak, 
dza meprzystoso- ma w ksywi© cos z gry- 
r,rrx k ;.t ™nia. to zwyrodnlalec... 

stwie — — — — — 

Orzeczenie B komisji lekarskiej: 

Co udalo sie utrwalid na kliszy lotograficznei. facet test meZle 
zamotany. dodatkowo ma bzika na punkcie ‘Finlandii’ Doklad- 
nie nie okreSlil, 0 co chodzi; wypada tylko domniemywaC. iz 
jest wytrawnym podrOznikiem Nie mamy zamiaru wycig- 
gaC zbyt daleko idacych wmoskdw. ale wydate nam sie. iz lest 
to przypadek meuleczalny, ktOrego rekonwalescencja test moz- 
liwa. aczkolwiek tak kosztowna, iz z pewnoScig me znajdzie 
sie nikt. kto by sie zdecydowal na prdbg tei podjecia. gdyz to 
zbyt ryzykowne. No i te wiatry 
Orzeczenie C komisji lekarskiej: 

Zaburzema w przemianie matern, wykazute wyraZne zapo- 
trzebowame na oklad z mtodych piersi, okaz nad wyraz uzdol- 
niony manualnie. szczegdlme podczas prowadzema potazdOw 
zmechanizowanych. 

Orzeczenie D komisji lekarskiej: 

Fifka wskazute na uzaleznienie. niekoniecznie mkotynowe Na 
prawym ramieniu stwierdzono blizne po silnym ukaszemu przez 
jakgS rude pigknoSC 

Orzeczenie E komisji lekarskiej: 

Zwiotczaly lalus. ktdry lubi gloSng muze. o czym Swiadczg 
nadwyrezone bebenki sluchowe 

Orzeczenie F komisji lekarskiej: 

Glupkowaty bliZmak. |ego morda zdradza prowadzony na sze- 
rokg skale handel mgdroSciami • 



Jednak po kilku 
dmach z labora- 
tonum dostalem 
wymowne wym- 
kl. ktOrymi pra- 
gne sie z Wami 
podzieltC Nieste- 
ty, poszczegOlne 
przypadki me zo- 
staly nazwane 
bezpoSrednio, 
totez bezimien- 
nie przyidzie 
nam wszystkim 
wysluchad wer- 
dyktOw 



CzeSC edukacyina. czyli zbedna 1 mataca 

m I 'A 

m- w Wk PamiQtai. >.■ sw.at mo konc .’y sie na gta- 
• .1 mu In 

W poryteczno zatgcia JoSl' grame wzuy :a 

pracg. to przopracowame moze doprowa- 
dziC do uwsteczniema zdebilalego, ktOre 
to okreSleme mam zamiar wprowadziC do 
specjalistycznej, fachowet terminologii. czego nailepszym do- 
wodem sq - niech 1 tak bedzie. |ak zwal tak zwal - zg(Red.)y 
Poza tym. w Japonii ludzie umieraja z przopracowama. co 
powinieneS skrzetnie odnotowac 

Eeee ... A o co chodzi jakby? 

Wieprzek 





[mwnT»k'a‘ 
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W tym roku na tamach PSX EXTREME pojawity si? 243 reconzie 
gier, co podzielone przez ilo$b miesigcy. (la|e tredniq miesigcznq 20 
(Sredma na wykresie zaznaczona cierikg, zielonq limq). Zgodnie z 
obowiqzujqcg od dawna regulq miesiqc Grudzieri zafundowal la wi- 
ng polencjalnych prezentdw pod choinkg (40 gier!), za lo w paz- 
dziermku me bylo co do gazety wrazib (wydawcy czekali juz na 
Swigta) Analogicznn syluacja, ale o znacznie mniejszym nalpzo- 
niu, raislniala w okresie wakacyjnym, chociaz wywotana sziucznie 
z uwagi na podwbjny numer magazynu (liczbg gier powinmSmy 
podziolifi przez 2 i okazaloby si? ze nie bylo ‘chudol O ile bezspor- 
nio grudziort nalezal do miesigcy najobfitszych. tak o dziwo najlep- 
sze gry wg statystyki pojawity sig w mizernym pafdzierniku, gdzie 
Stednia ocen (Srednia ocena roczna oznaczona jasnoniebieskq li- 
mq) osiqgngla magiczng liczbg 7 1. Poprzedzajgcy miesiqc byt za to 
naimietniejszym w catym roku. bo me dosyd ze producenci uraczyli 
nas 16 tytulami. to na dodatek Srednia ocen wynosila zaledwie 5.01 
^ Ql Strzezmy si? wrzesioni. wrzeSmbw wrzeSnia (chyba jakoS ti 



30 




1 



m 

5.0 



1 In 1 I 
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Jaki byt ubiegty rok? Co sk; dziato? Jaki byt PSX 
EXTREME? Ile byto gier? Wszystkle te Informs 
cje zebraliimy do kupy i w tetegraficznym skr6- 
cle wepchnellimy na te dwie strony, co by 
utwiadomtt Warn, ze ubiegty rok byt dla Play- 
Station i PSX EXTREME wyjqtkowy. Zaprasza- 
my na nast^pne podsumowanie... za rok. 





REKORD ZMIANY 



Norby dlugo nie mOgl sig zdecydo- 
waC pomigdzy POCKET STATION a 
ACTION REPLAY PROFESSIONAL. 

grata jednak ’hackerska’ 
przystawka 



przociggu togo roku : 
niallfimy pomioszczonia 
przenoszqc wszystkio moblo. kom- 
putery i papiorzyska No i co? Po sta- 
remu Burdol )ak byt, tak jest. 



PSX EXTREME ewoluuie z miasiaca na 

rok (kalendarzowy) i w przociggu logo 
czasu jak zapcwno zauwazyliScio wi<^ 
lo sio zmiomlo Ostatnio co prawda 



Te 243 gry. jakie popwity s*} w ubiegtym roku. zostalo zroconzonowanych na tamach PSX 1 
EXTREME przez 16 autordw (bawigc s*j dale) w wyciggame Srednich. kazdy aulor powinien 
napeaC okoto 15 rocenzji) Najwigcej recenzyiek zgamgl wiejski glupek o pseudonimie HIV 
(zna go ktoS?). ktOry wyrobt pigciokrotnq Siedmg la te sig wyzalt z lego 
powodu I piszgc przy okazji 22ae ramki z trzemo groszarm (i chwata mu 
za to) Przociwiertstwiem test zakichany burak Soerwo. ktbry recenzyii 
napisal zaledwie siodem (w tym trzy ryby i dwa golly, sic) a to 
naprodukowa! prawie 70 Trzy groszOwok’ (i mam |uz dosyb. bo 
iuz me worn o czym peaC - Mr.Sciorwo) Ciekawo kto 
przebmgl przoz 44 recenzie Myszaga. w ktbrych 
skladma i sons test zaprzoczomem wszelkich 
norm stowa pisanego Heretyk Gamera 
napisal az 18 dodatkowych opinii 
(3 gr ) a Mutti, dla dobra 
czytelnikbw. napisal 
tylko szeSC 
rocenzji ) 




WESOtEJ KAME 



erne KACIKA WYfiCI 



nawigkszg iloib glo- 

K ALEJDOSKOPU 

I . 0»f. ktdro 

przoszty do islmeigcego juz dzialu CO 
NOWEGO 

* pr/omodolownnm oklidkl po- 

przez dodamo stale go elemontu w po- 
staci czarnego margmosu z zaiawka- 

STATYSTYK NU 

Pita 









■ > \ 







ARCHIWUM PSX 



L 







no jo| image Z przeprowadzo- 
nych pf707G mme badafi wy- 



niom cieszyto s«; okladka wy- 
donio czorwcoweqo (Speed 
Freaks) Dopiero poiem prze- 
mawialv do was podslawowe 
instynkty (Gex ugmatajqcy 



z naiwaznieszych 
elomeniow locenzp 
- bez niego ciezko 
byloby sobie wy- 
obraziC pk wygleda 
omawtany tylul. 
zgIRed )y nie idq na 
tatwizne i me wyko- 
rzystup screensho- 
tOw dosiarczonych 



3flo tez wzgledu 
nam rOzno ttopy, 
loSsTwierdzrfna- 



Na|wiqkszym 
przegieciem paly 
ubieglego roku by! 
chyba komiks grupy 
KTOMACZAS w 
ktbrym lo maty, mily t 
wesoty wtlk tasmart- 
ski. pupil d/ieciakPw 
CRASH w przyplywie 
nerwbw 
mbwil po 
lacime 



placki bez tiler w PSX# 1 8.2 1 1 
ktOro powstaly wskutek bt« 
ddw w naSwiellami (gdzw po- 
vKsiap klisze). Bledyw'Co 
Nowego* z niewlaSciwymi 
loksiami przy zapowiedziach 






Park Kalwgo albo powtOrzony 
list w Skrzynce Nienalezy 
zapommaC o He zknkowanycb 
saoonacbwCONOWEGOw 
wakacyinym numerzo, gdzie 
np zapowiedZ do SOUTH 
PARK . MUSIC 2000 opairzo- 
na byla obrazkaml z RALLY 
CHAPIONSHIP. Albo zle scre- 
eny w tetewizakach w HYDE 



Jaklrn byly ciosy do BLOODY ROAR 2 auto 
stwa maesio Mulliego. Czy nie data sic zrobi 
lego bardziei po ludzku? Mutti powiedziel z 
■ me. A podobno to Scierwo jest alienem 
0‘K.K.K.Rp.K.p.PtFlNISHERI 
K 0 • K.K.K.P.P* K.p» P.d« KJFINISHERI 
9»K.K.K.Rp*K.p*Rd*K,d*P|F)NISHER| 
g*K.K.K.Rp*KpiRd«K.d<RKIF1NtSHER| 
q.KK<.Rp-Kp.Rd.Kd.RK.HFMSHER| 



merytorycznych Tutai pwtw- 
sze miei&ce zairnuie 'nieto- 
sloSC" w opisie do SOUL RE- 



Nie dziwne ze tytul na|glupsze| 
geby roku przypad! Scierwu, 
ktOrego kreacja wakacyina 
okazala sip bezkonkurencyina 
Okulary Salon Mody ’Zoom' 
154 zl. koszulka Pierd Kurdc 
99 zl. Iryzura Salon Fryzierski 



Parkinson* 



LASKAROKU 



KAMERA WSROD ZWIERZAT czyli 
PODROZ PO REDAKCJI. 



OKtADKArTHjSTJmi 




NAJLEPSZE GH 



NOMfNACJl » KATEtiOkiE NOMIHACJE * KATE(iQ»tll 




Civilization 2 



NBA 2000 



PSX txtrcr 



JgC Extreme Nf g 



Knockout Kings 2000 



Warzone 2100 



Grandia Final Fantasy VIII 



Star Ocean 



PSX Extreme Hf 9194 



forms: Armageddor 



Spyro 2 



PSX Ex treme N 

Silent Hill 



Bunny: Lost In Time^ 



Soul Reaver 



I J:\ I W, i ^ Populous 3 Brigandine 



Um Jammer Lammy 



PSX Extreme Nr 99 



PSX Extreme Nr 19 



Pita 




?Y ROKU 1 999 



E NOMINACJI * KATEGQKIE NtyttMCig' * KATEGQfel 







Wip3outY Crash Team Racing 



Speed Freaks 



CZYLI RANKING 
NAJGORSZYCH 
GIER 1998 



KONTYNUUJ^C TRADYCJ^, ZA- 
MIESZCZAM Y RANKING KICH 
ROKU [WG ZG(RED.|OW)... 



Ridge Racer 4 



Sled Storm 



V-Rally 2 



i 1 . Armed Fighter 



5. Suporcross 2000 



Syphon Filter 



13. Centipede 



Omega Boost 



Grand Theft Auto 2 



Medal Of Honor 



NAJLEPSZA GRA (r6wniet BUATYKA) 
- TEKKEN3 - 
WYSCIG • GRAN TURISMO 
STRZE LANINA - DUKE NUKEM TTK 
RPG - XE NOG EARS 
PLATFORMOWKA - CRASH 8. 3 
PRZYGOOOWKA - MGS 
STRATEGIA - FF TACTIC 
SPORTOWA • ISS PRO '98 



teady2Rumble 



NAJLEPSZA GRA (rOwnlei RPG) 

• FINAL FANTASY 7 
WYfiCIG • TOCA TCC 
STRZE LANINA - ACE COMBAT 2 
BUATYKA - SOUL BLAOC 
PLATFORMOWKA - CRASH B. 2 
PRZYGODOWKA - TOMB RAIDER : 
STRATEGIA - RED ALERT 
SPORTOWA - ISS 97 
INNA - PARAPPA THE RAPPER 



CRASH TEAM RACING 



Beavis & Butt-Head Do Hol- 
lywood (zawleszone), Oml- 
kron. Earthworm Jim 3D. GT2. 
Shaolln, StarCon, Jett Gordon 
Racing. Jackie Chan. X-Men 
3D. Messiash, Le Mans 24 
Hour. Total NBA '99 (nle wyj- 
dzle), Dungeon Keeper 2 (za- 
wisnql). 



STRZELANINA - uidai o. 
BUATYKA - niAoriAuuntr 

PLATFORMOWKA - ITTaoT ‘ 
PRZYGODOWKA - RESIDENT E 
STRATEGIA - WARZONE 2T00" 

SPORTOWA - tont kai.'T 
RPG - FINAL FANTASY 8 



VP3X Hr 18 



DRIVER 




(zg)RlD.(y) 



Bijatyki 



Przygodowki 



NAJLFPSZE Gli 



Sportowc 



Strategic 



Strzelaniny 



imwi* !V 



Moja 
Gra Roku 



SUIKODEN 2 



WyScigl 



CDD REVOLUTION) 



DD REVOLUTION ) 



(DP REVOLUTION) 



Pita i 




IY ROKU 1 999 




|TEUIN3 



SILENT HILL 





KUPIIEM 

OD 

RUSKICH 



JARGUb 



Wlymi 



>wy tok I to mo bylo iaki, bo tok 20001 llaktod ro/poe/yna uy 
me obioram sobie tOrna cats Obiocuio sobia, le i tobi« 10 1 
'amam to i owo i le w otjOlo ton nodcbodtacy tok b«dzio mny 
Nioataty, ciftto tak bywa. to t tych postanowian i planOw 
mi sly w i/ac/yvmatokei /taali/owae Jadnak w tym toku 
i pawns Mylly tuta| oetywitcio o nowai kontoli PlayStation 
lata jut w matey' No i oczywttcio albo loploi me ma mOwiy. 
I katdym bad/ tatio bydno motto WidnoMcio rdiycia z no- 
i noimalmo wymipklam A do taqo nowy TEKKEN TT i GT2000 



SERIO, 

ZNAMSIE; 

. NA TYM* 



N itwnt 



Gdy ratio zgIRod.ly prtabudzity sip. przyszodl 
Norby i Jnko todokcyjny loster stwlordzli, le 
kupionn ptiat Seim wo konsola, lo zwykle Vi- 
doo flrmy Sony. 







BIJAfYKI 

Tekken) 

Tekken 3 
SoulBlade 

Street Fighter Alpha 3 
Bloody Roar 3 
Street Fighter EX 
RNalSchootS 
Ehrgett 

Mortal hombat 4 
Bloody Roar 
Tetiken 
I obaiNoJ 
Ready Jflt/nble 
Destrego 
WWF Attitude 



WY5CIGI 
Gran T i/cmo 3 
Gran T urbmo 
Wipeout ) 
Wipeout 30<?7 



5TR2ELANIMY 
vigilante 8 / a.Qffen. 
RogueTrfc 
Medal of Honor 
Ouake3 
Ace Combat 3 
Ace Combat 3 

DukeNukemrTTn 

Syphon Fitter 
T ime CrBO 
Omega Boost 
N30 

G Police 3 

Colony Wars A CW. V 

GTA3 

Elnhander 

PRZYGODOWE 

lOnSoul Reaver 
MetaiGear5oHd 
Silent Hin 
Resident EvA 3 
Resident Evll3 
fombRoider.4 
T omb Raider 3 
Porasite Eve 
Resident EvA 
Dino Crtsh 
Tenchu 
Tomb Raider 
T omb Raider 3 
Nightmare Creatures 



Colin McRae R. 
Ridge Raceru 
Motorhead 
Sled Storm 
RoHcage 
TOCATC3 
V RALLY 3 
Speed Freaks 
TOCATCC 
Need For Speed 3 



5T RAT EGI E RPG 

Fk>al Fantasy Tactics F»vjlFonlasy VII 

Crv*eation3 FbalFantasyVUI 

Warz one 3100 Xenogears 

Red Alert (Retaliation) Siikoden 3 

Warhammer3:DO Grandhs 

Brlgandlne Wild Arms 

VandalHearts 113 Star Ocean 3 

Poputoio 3 Saga Frontier 3 

HAND Brave Fencer Mutashi 

Di^e 3000 legend of legato 

War hammer SiAoden 

hart la Guardian's Crusade 

Warcraft 3 Breath of Fire 3 

RA CommondAConquer legacy of ham 



Driver 

Bomberman Series 
Worms Armageddor 
UmJammer lamy 
PaRappa T he Rapper 
Bust AMove:HDM 



DevADCe 
Ballistic 
Bust a Move 3 

hula World 

TheMevtTetro 

IntelkgenlQube3 



ronkmgu «o kal dcj z ko'egori Nas 
zostakwsi/nowana. co w elekc« 
werNj .ibty PryebojOw zg<»ec 

pytama Czytekuk6w dotyczqoe i 



Oddworld Abe's Eroddsp Syndicate Wars 



ILOSC 

PAL NTSC 

STRONY 






PlATFORt-lbWhl : 



1 55 Pro “R8 
Tony Hawk 
IberoGrande 
155 Pro '97 
NBA uve 3000 
knockout Wsgs 3000 ■ 
Tricky 5kders . 

TotalNBA-RT ] 

CoolBoarders 3 
NHL-99 
All 5tor Tennis 
WIS-RS 

Actua Soccer 3 
TroCkA Feld 3000 j 
TrashenSAD 



STATYSTYKI 



POROWNANIE 
>um M«<m wr*a P* VTSC 

PSXB2B 
PSXK27 ■ 

PSXH2G 

PAL NTSC jap usa 



ILOSC 

STRONY 





Jednego jestem pewlen: 
JelHkJedyszgin^wwypad- 
ku samochodowym, to w 
testamencie zawczasu 
znaczc. ic pragn^ spocz<) 
trumnle z kllmatyzacj^, s 
dachem, skdrzaiu) tapicerl 
grzewanym fotelem |luiwra« •••«; 
b$d$ potrzebowat). 



dpalam gie i przenosze sie do mnego Swia- 
Wszystko zaczeto sip wiele lat wstecz 
I Wszak czlowiek stworzyl samochbd po to. 
I a by sie nim Scigad Ukazam sa starzv mi- 
* strzowie odbieraigcy triumfalne wiertce. 
obcatowuia ich piekne laski, gratulacje na 
ich rgce skladajq dygnitarze, widoczne sq 
pmrwsze krnksy zakortczone zejSciami z tego iwiata Tak. to 
mebezpioczny sport Kamera ukazuje tor. na ktOrym nic sip 
me dzieio, wszak |est wczesny ranek. a me wszedzie orgamzo- 
wane sa wyScigi lo Mans Panuie sqokdi i harmonia. przygty- 
wa spokoina. sentymentalna muzycz’ka wybijana na pianmie, 
teszcze tytko napzd kamery na latarntp i ptaszki dwierkaiece. 
loniwie wzbijaiace sie w powietrze W momencie do uszu 
dciptywa PRZERA2LIWY RYK SILNIKA i ostre. gitarowe nffylll 
WskaZnik obrotonnerza chce sie zabiC o obudowe Pisk opon - 
potna szpula' Celica drapiezme Sana zakipt, tym samym wysu 
wa»c sip na czele stawki, Subaru tnie szuttowa base ustawto- 
ne w jej poprzek. dumie prowadzgcy stawke Dodge Viper ■ 
naiszybszy ptodukowany seryime wOz - wykonuie skok na gar- 
ble w San Francisco. gdzieS przemyka Honda S2000, czerwo- 
ny Lancer Evolution VI RS wypada z trasy, gdyZ kierowca me 
zd|t|l w pot? nogi z pedalu gazu. Alla, Mustang, Supra. Vectra, 
Mazda RX-7. Vector. Calibta. Corsa. Nismo. Skyline z lat 70 me 
date za wygromj. Vipor, Clio. Williams, Porszak GTR. Honda 
NSX. Corvetta. Lanaa Delta. Intro jest Swietne. mezwykle 
dynnmiczne, zmontowane z licznych, krOtkich ujed. Czas zejSC 



W kortcu TO sie state Nadeszta naibardziei poz 



Po zaliczemu wszystkich 5 licencii nastalo 
ogiomne zdziwieme, gdyz po rzuceniu okiem 
na zogarek uzmystowilem sobie. 1 z zaieto mi 
ponad 1 godz czasul Geez. za- 
pi jestem tak dobry, czy lez developerzy 
nieco przybastowali z poziomem VudnoSci? 

czasie ukazala sie nown. 
szOsta licencia do zaliczema - Super Licence, 
sprawila mi troche probtemOw. szczegOI- 
stedma prOba, w ktdrei to przychodzi wal- 
zarzucaiacym zadem Viperem 
Co jest nowoScia. kazda hcencie opatrzono 



krokiem w Swiat GRAN TURISMO 
licencji niewiele mozna byte zdziatad W 
licencji do zaliczenia: B-Li- 
l-C International. I-B Inter- 
oraz l-A International OczywiScie za- 
liczeme Itcenqi otwiera wrota do kolejnych 




c«, co pozwala na wykrecame lepszych wym- 
kbw Mozna zatem uruchomiO kamere umiesz- 
czona na przedmm zderzaku i obsorwowaC, co 
e? rawodnik kornputerowy wyprawia Co wiecej • 
dzieki odpowiednim znakom wySwietlanym na ekra- 
me mo7liwo |est Sled/eme kazdego mnnewru kierowcy - poczawszy od skretbw kolomi, 
PI767 dodawamo gazu, a na hamowarou w odpowiednim momencie konczgc 



TRYBY I TRYBIKI GRY 

Sila GT2 lezy w iloSci dostepnych trybOw lozgrywki 
Op'Ocz pocharOw poszczegblnvtfi fcraiow i ich hybryd 
(podstawowy tryb GT League), petno lu specialnych 
zawodbw, w ktbrych moga wystepowac samochody o 
okreSlonei specyfikaqi (Special Even!), np 2 napedem 
na ptzedmg/tylruj 09. napedem na oS tying MR (naped 
rbzmcowy), 4x4. waga lekka. samochody kompaktowe 
(np Golf. Clio, Cinquecento, Micra. Saxo), luksusowo 
Sedan y (np Merol kiasy CLK. Alfa Romeo 166. Nissan 
Skyline), samochody bez ograniczeb, hisloryc/ne, ka- 
bciolety. kombi. samochody sport owe 2 lai 80 . rakieiy 
na czterech kblkach. Do (ego dochodzi tzw Enduran- 
ce, czyli wszelkie dalekobiezne wyScigi, liczace sobie 
czy to np 99 okrgzert (200 mil), ay toz trwajgcy pfroz 
okreSlony czas (olkoz czqsc wyScigbw siawia dodatko- 
wo warunek ogiamczonei mocy silnika). Przewidziano 
takze specialne iryby na szczoblu wewnetrznym, czyli 
co mektote fabfyki oletujg wylciQi TYLKO I WYLACZ 
NIE samochodbw swo|e| marki 
Za wygrane mozna zdobyC multum special nych samo 
chodbw, kibrych w wiekszoSci przypadkbw me mozna 
posigSC na innej drodze 



FURY 




Tak |ak zapowiadeno. w grze znaid/iosz liezne. bal bardzo liczne samochody. Swoiego czasu 
w MAN1AKU drukowaliSmy pelng lisle aut dostepnych w GT2. a w me| wyszczegOlmono 
ponad 400 pozyc|illl Nic to, gak sie oknzalo, co moge Smialo podaC do Twoiei wiadomoSci, 
samochodbw iest tu ponad 500 - laczme z dodatkowymi Nie mam zamiaru wymieniaC 
pelnoi listy wozbw) dostepnych w GT2. a zatem podam marki, ktbrych 1 tak wiele: Aston 
Martin, Audi, Mercedes Benz. BMW. Volkswagen. Lister, Opel. TVR. Jaguar. RUF. Lotus. 
MINI and MG. Toyota, Mitsubishi, Daihatsu, Tommy kaira. Mazda. Nissan, Subaru. Honda, 
Suzuki, Dodge, Shelby. Ford. Voctor. Chevrolet. Plymouth, Citroen. Renault. Fiat. Peugeot. 
Lancia. Venturi. Alla Romeo Wielkim meobeenym okazala sie lirma Porsche Nie ma iednak 
zlego . RUF to Porszaki (to to od na|lopszych hamulcbw.) odpowiednio tumngowane. 
mektbre z napedem na 4 kola Ijest nawet Carrera chlodzona woda (chyba )| Wykluczono 
takze calkowiae firme Ferrari I Goneralnie dzieki GT2 masz wglad w calo histone motoryza- 
qi dragstery (mieli) na 6 biegulll). fury do asfaltowych wyscigow gbrskich (ze ’skrzydlamr 
z tyfu ). klasyczne wozy stanowujee zywo legendy sportbw wyScigowych (np Ford GT-40). 
typowo raidowe wynnatacze (Lancia Delta Integrate, Lancer VI). ‘podrObki - Ferrari (Venturi) , 
Smiech na sail - Fiat 500 Toppolino. znstanawiaiqcy sie kazdorazowo nad tym, czymWjSMTc 
pod gbrke I, fury, ktore mozna okreSliC iako owoce nudy facetOw za|mu|«cych s£ tuningo- 
wamem (np Suzuki Escudo. Nissan 180SX). auto, ktbre potrafil poskromiC tylko Ayrton 
Senna (Espace FI - polaczeme bolidu FI z mini Vanem, 811 KM. ot. silnlk 1 
wiele, wiele mnych.. 



SZATANSKIE WERTEPY 

Na wyScigi raidowe czekalem z drzgcymt igkarr 
sie dochrapaiem Aby przystapiC do la 
wy. swoiei furze musisz dokupiC odpov 
me opony Jednak me wszys 
moga brad w nich udzial np. ti 
napedem na tying oS. Co sie 
okazalo. podobnie 
CMR, mozliwe test Saga- 
nie sie tylko z 'du- 
chem\ co wypro- 
wadzilo mnie 2 



Cowiecei. 








ce\ w bebechacb 
mozna zmieniaC 
I meomal wszystko 



zadnei negrody, nic. jak kamiert 
rasy 1e sq nudne, me zawierajq 
Inych udogodmert (btak dotkdw 
Iko szykany i hopy, me wipcej. 
model tazdy ieai wspamaty, ate 
wcywanymi zmiennymi warun- 
/mi??? Generalme muszp napi- 
laly do te| gry wr/ucone na site ■ 



TRASY 

Itasy w GT2 s a zdecydowame 
y 'iedynce\ zawieraiq duzo szy- 

ne - zakrpty. wywiiasy. esy-flore- 
i mnrlwi, to lo, iz znaleZC mozna 
las. a te zawsze prezentuia sip 
ym bdtem w d. .. jest brak opcji 
iliczytem 32 irasy, z tym |ednak, 
powtarznjg ■ oferuiq inaczei zor- 
aiazdy To faki lory w Rzymie, 
>raz znane Firestone czy Bndge- 



TUNING 

vame to mezaprzeczalme 



^Special Editio 
a nie GT2... ■ 






przenoszona test na wal), zestaw 'korektor wy- 
dechowy. wal rozrzqdu, uszczelka pod glowice' 
To juz bylo. Oprdcz mozliwoSci z *|edynki', do- 
szto kilka nowych baieiOw Naiwipkszymi wyda- 
ie sip byC mozliwoSC ustawiania dyteiencialu 
Imechamzm rozmcowyl i mozliwoSC rozkladama 
nappdu na poszczegdlne preeguby, w rzeczywt- 
stoSci mogqcy uratowaC zycie Dano takze duzo 
wtecei 'kapei'. czyli opon 14 todzaie. wiele ga- 
tunkOwl oraz mozliwoSC dopasowama (elg (m in 
O-Z Racing oraz BBS, rewelka!) Faktem |est. iz 
w tei materu zadnei grze me udalo sip choC zbli- 
ZyCdoGT. 

MODEL JAZDY 

Obawiatem sip. iz w tej odslome me me zostame 
zmienlone wzglpdem 'jedynkiV Na szczpScie 
mylHem sip sowicie Otdz model |azdy |est zde- 
cydowame lepszy, za co bym sobie dal obciqC 
grzechomietz Wielkie wrazeme wywarl na mme 
fakt mozliwoSci sprawowama wladzy nad poiaz- 
dem podezas hamowamu, w czym pomoga ACS 
System nd Tet^j^wciSnipclu hamulca przy 



skoro bolid Schumachera osiqga takg prpdkoSC 
w ok 4 sek , a Subaru Holka stdwkp lyka w 3 
sek Nie zmiema to iednak taktu. ze burakiem 
lest takt, iz po odpowiedmm 'dociSmpciu' tej 
fury do ziemi, ustawiaiqc odpowiedmo spoitery, 
cudem owym mozna walczyC w szutrach. wira- 
ze pokonu/ac z prpdkoSciq 350 km/h WOz klei 
sip drogi jak mucha g ... i am mu sip Sni wypaSC 
z zakrptu powodowany dziatamem sily odSrod- 
kowej To smutne Zapewne takich butakOw 
mozna znaleZC o wiele wipcei Ime wspomnp. ze 



m* przedmmi fcotenn podezas 

Jad? Suzuki HEscudo, mlja 
mnle Audi TT, obok prze- 
jezdza BMW 840ci, Jaguar 

XJ-220, z tyiu zostawiam Po- 
rszaka. Vector Ml 2 tez poczui 
sw^d spalin, Cobra wypada 
z trasy - wszak to norma w 
grach wyscigowych:). 



Takze poSlizgi nabieriqq nowego wyrazu - 
sip Smialo porwac na wykonywanie 'zarzucama 
• bokiem’, tak czpsto praktykowanego w po- 
4 tyczkach szutrowych Latwo tez zauwazyC. iz 
^ hamulec rpezny jest w tei edyqi o wiele 
stkich samochodach. co 
mamakom 



Co mnego. ze do pelm 
ASR I system 
ptzed mieteniem 





f 





Batem 



nie kaidemu przypadme do gustu Przy okazit 
SCE America oglosilo, ze w lutym br ukaze sie 
ptyia z muzq GT2 zatytulowana ‘Music at the 
Speed of Sound* (kawalki m m. takich kapel. 
jak Stone Temple Pilots. The Cardigans. Soul 
Coughing. Crystal Method) Z kolei efektv diwie- 
kowe sa narwyzszei klasy Kazdy samochod wy- 
daie specyticzne dZwi$ki zwigzane i ptacq silni- 
ka i wydechu (upgrade rury wydechowei oczy- 
wtSoe wujzo Sie ze zmianq brzmienia). ‘reduko- 
wame biegdw silnikiem* test takze kwitowane 
mitym dla ucha popierdywaniem (fury grzmiq iak 
cholera, a naibardzie) basowo kozoczy w tej ka- 
tegotn Toyota Celica GT-Four - dla mme dudm 
iak wspaniata muzyka), a poza tym Swietme sly- 
chaC inne samochody znaiduiace sie w naibMz- 
szym otoczeniu. To same nalezy wspommetf o 
odgtosach piskdw opon i cieciu po szutrowych 



Replaye 








uegoinyc*' etapOw Po oerwsre. po- 
bardro 'orbodowane a ware* k* et©- 
xaemaurrekaiabogactwem detail Poa 
odnosi s>© jur wrawnia. a catosc po 



t worry typo^ — 
wa d>a toi sen. 

hiatoryjka staroryine aftelakty, rte bOstwo. 
cryii .dobra* Lara komra o .H>* icata resxtal 



tumeniaine 



rag iioicr poiygonow taangarowao 
ytwo< rente Ooprawdy test »e cr\ 
JX. mo poprraetano ledyme na 7.11 






tworracvcn krajobrar. ale 
imiesrcrono Dneki lemu 
u>c dan* lokacie bar cno 



araine. a© napotykamy ter 
ogromem rdata s<0 ptrytla 
pr/emierrac dane nam bo- 





Bt^or 




MOUNTAIN BIKING 





2ywl( nodziejtj, ii w przysztoici po- 
watanq domowo systemy do gier 
wid»o, ktOro pozwolq na wczucia lif 
w klimat takowych pozycji jeazczo 
bardziej dogtybnie - tak. aby btotsko 
Iqdowalo na goglach, a ochraniacze 
nadawaty siy do poamarowanio smal- 
cem i cilniycia za psami po dwdch 
zjazdach. 



» MOUNTAIN BIKING 



MARLON 

ROSA 

HENRI 

TONI 

NATHAN 

PENNY 

NIELS 

ROB 



POWER 



RECOVERY 







f 




n 


s _ . 






UJrtedv 



Imaks /). 



okrq/en. 



ktdrym 



e-mailem 



C|i. po/omi# runty ht.jfl mo/o doprOwad7i£ do 
katastfoty - tdk |dk w prawd/iwytri wylcigu. 



szq test oczywiicie I e Mans wra* i fno/li 
woSci.i lo/egrnma •tgodzinnepo wyicigu 
w 00510 raooywistym Przed v.ymswniem 
no Hasp naloiy Htocydowac siy co do wy- 
boru samochodu. ktorym to zomiorzomy 
pociskoC prte/ to 24 god/iny Spoko, mo/na 
wybrafi worsjo kr6ts/i|, 12- tub 24-minuto- 



WidCmy do bryc/ek w gr te iest ich cate mn6- 
stVW. Poc.-.'iw./y od takich marek ink Marcos. 
Chrysler. Porsche. McLaren, Nissan. Toyota, a 
' fct'r/.K na prototypowych masTynach BMW 
* 'C/y Audi (jest bolid R8R t roku'99) Co cies^y^ 
“ wsTystkio bryki wygladan napra wdQjflpr /•idM 






Po wybraniu fury sadrimy na tu 



irdwno 
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> strong, stanowvy tym samym ztwdny bags/ 1 Pan«eiu v SUM 
Sne tg pazyqe <noma pr/y<Nvr»e do PUNCHI CAHAI. o rac/ot odwnxn® 
Jatto podczas zmegart i»sl konkiolna. a Wuzw wystepuH na porajdku daertnym Jednak PUNCHI 
CARAT lo po/yqa przQ/nac/ona tytko i wytxvnui do /atvjwy z kumplum ns podnotanym ekrarm 
gdyz Story Mode, w ktOrym nates* przeprawiae an przaz kotofrycb komputerowycb przocrwnkow iuz 
tak me ramae O czym wc/eSraet ne wsponrmaiwu. to to . ze oo pkrt cas w Iawii pokr pr/ytnrwo 
tedna W krys/tafcrtw tw pa/tom®». vmqc test oaqgasz. to maw ttope". a gdy p*a przedr/e s® 
P net Twow stielp obtortnq Into traits/ wort decKil, to dodxxto) G 3 knio 

Oprawa graltczna wypada batd/o dobr/e W tie widoczne sq mangowe postacie naparzancs s*> 



stoty, kdorystyka zostata Jto 
dobraru l/toyt cuknrkowe- 
ta). totez podczas zarnies/a- 
nta czasami trudno do- 
strrec ptlkp obekt poz^ 
danta Mu/yka test bartizo 
dobra, typowa dla taport- 
skeh produkqt ISmieszna. 
inlatitylna, ale doskonale 
pasnqca do klimatul, z ko- 
h» elekty dAMpkowo zosta- 
ly dobrane tdoalnie 

PUNCHI CARAT to tednaz 
niotonych po/yqa. o kto 
re| rie sposrtb powtedztert. 
ze potrafi s *) wort btirdzo 
dobrze s/nrpnC. gdyz wido 
/atezytuodprzypadku Ale 
taki wtairuo jei urok Bnr- 
dzo dobra to gra. ale jak 
zaznaezytom tedynewtry- 
bie ? Players, wiqc jetlli 
'pr/espataS' SUPER PUZ- 
ZLE FIGHTER ? TURBO, a 
tak® kkmaty kjbtsz. to n® 
omeszkaj zakit*aC sip wo- 
kd togoz tytulu. bo wartol 






J 



i<b^c E 



E U R □ P A 



® ® ® 




yt bnjllem uwielbiajecym si- 
S4ebi© . dlubnC w nosle. zale 
ystkie katuze w okolicy i psio- 
nozliwe sposoby? Zapewne 
austaka i wonles go no tacz- 
vteS dziewczynka, Czytelmku. 

Ja wszystkie te czynnoSci 
zucalem takze w okna sasia 
awalem, ze me nie wiem. pal- 
a. za$ lo. czego 
ej, to fakt rozwalania kamco- 
lorach kolejowych (kto wie. 

) dtezyny szaloty. I. Nie za- 
sm - bywalo i tak. 2a w kqcie 
klocki. niekoniecznie Lego. 
}a szalalem, przewaznie taki- 
jb tope, ale na S2nurek. a i 
leomal wycisnal ze mnie flak. 
Inia. gdy analizowatem z bli- 



LEGO RACERS dosiadasz tednego z 
Iku dostepnych pO|«2d0w i sun.es2 
5 trasach przebiegaigcych pr2e7 Le- 
» co naleTy sie glosny poklask twOt- 
o stworzeme odpow.edn.ego klimatu 
.EGO RACERS zawwra 12 tras w 4 
ago Otoc2enle sprawia wrazenie. i2 
naprawde wirOd got. dr2ew, laskirt. 
wykonanych z tysiecy klocuszkOw 
rostal uchwycony bard20 dobrze. tak 
» nie pre7entuje sie |akos specialnie 
ist tu meco 2a mato. a te istmewce 
ne ze 2byt malei ilo$ci polygonOw 
kiegokolw.ek light-sourcingu C2y m- 
izenia upoSledzonych programistOw 
a muTyka jest lekka i ptTviemrwi, nad 
pasuiaca do tei pozycji 



paskudztwaskutecznieutrudmawcezywot Nie 
ma co czarowaC, niespod2ianki 20staty zaczerp- 
niete 2 innych, podobnych po2yc|t. ale nie do- 
s.egaw do p^t tym najlepszym paientom Co 
bard/o wkut2a, to to. 2e po kilku god2inach 
zabawy nadchodz. znuzenie Niestety. trasy nie 
zostaty wyposazone w zbyt llczne wygibasy . 
choC posiadaje skrOty. to genetalnie 2byt mate 
ste na mch dzieie. a naiwiekszg tadoche spra- 
wia szatpame we dwoje na Split Scteenie 

M. odel tazdy Snuesznych poiazdOw 
L pozostawia wiele do zyczenia - 
generalnie ich parametry ie/dne 
potOwnywalne sq do ttamwaju i. co ciekawe - 
nie rOZniq sie w przypadku tbznych typOw $ci- 
gaczy (czy to spottowy SupetLegdak czy tez 
wOz z sianem - reagu« tak samo i dysponuw 
takimi samymi osiegami. oo nie spotkato sie 2 
mow teptymendo I Jednym z wiekszycb ba- 
letOw w tei pozycii test mozIrwoSC wykreowa- 
nia wlasnego zawodmka i dopasowame mu 
btyki wg wtasnych preference JeSli zatem dys- 
ponufesz wolnym czasem i masz szczqtkowe 
zdolnoSci manualne otaz wyobraZni choC trosz- 
ke. to z pomoca opatrznoSci sklectsz wkiegoS 
strasznie wyglgdawcogo zakapiora i konkretruj 
lute 







I 



EURO 



/V 








Wasza i tak iuz mocno stroskane makOwe. a zarg- 
czam, is do wysitku umyslowego It polcowego) 
ta gra Was zmusi. 2 planszy rta plansze irudme}- 
sza. serwuiaca pod koruec kazdoi mis|i imieszno, 
ale piekme wytenderownne domko. stanow nio 
lada wyzwanie dla gostka chcocego ukonczyC 
szpil ze ztotymi medalami 



ra poziomu i rue raz przyjdzie nam powtOrzyC roz- 
grywke, bo zostaniemy zlikwidowam lub nie zbte- 
rzemy wszystkich polrzebnych Swtecidelek. Kie- 
rowany przez nas kloc ma do dyspozyqi zwykly 
radar oraz tzw radar geologiczny. ukazuwcy m«t- 
sca nadawce sie do wykoname odwiertu Bardzo 
przydatna zabaweczka JeSli mu sie uda przebtC. 
to bedzie mOc korzystae z co naimniei kllku ty- 
pbw poiazdOw'znuekczaiacych skate, a w lapska 
lego cudne, paskudne dostanie sie tez jak nai- 
bardziei nieruchoma la ska dynamitu - to dopiero 
test radocha. JeSli chodzi o zbierame. to zaczyna- 
my od zwyklego 'podeidz i weZ sobte', a pOZmei. 
by przedostaC sie do upragmonego kamyka, 
bedziemy musieli uzyC mlota pneumatycznego 
do przowiercenia sie przez skate. jeSli zajdzie po- 
trzeba likwtdujac wszectiobecne na planecie stwo- 
rzonka Iskorptony, paiqki i mne kxtowe gigantyl 
2 czasem nawet mtot rue pomoze i trzeba bedzio 
wybudowaC machine wiertmcza z prawdziwego 
zdarzenia, Ale co po machmie. gdy trzeba prze- 
dostaC sie przez la we? Te mySli bedq biegty przez 



2aimqmy s*e teraz troche gr« od su 
nei Po p<erwsze - n« naiwyzsza 
powoduie ruejaka metnoSC trOtwyrr 
ki Pomewaz rzecz cata dzieie s>« 
wszystko CO WKtZimy to (asking ■ tr< 
stain® i n.e pomaga nawet dodar 
czerwonei lawy Mile zask 
wpadaiace do ucha zywe 
zasru)C i me dekoncentrun 
dznva bolflczka jest |ednal 
wgrame planszy. trwa to kill 



doskonale do siebie 
pasowaly i laczyty 
sie we wspamalo 
budowle. zmecha- 
nizowane, latajqce, 
tr.lbujce i dzwomqce 
Baika Jednakze firmie 
produkuiacej te klocu- 
chy. podeirzame podobnie 
sie nazywaiacej. wpadlo do dobrze naoliwione- 
go Iba, co by wycisnqC to swo|e kawalki dobrze 
przypasowanego plastiku na maksa i zrotnC gre 
Rozumiecie? Producena klockow robia gre o mch 
wtaSnuj i mech mme arueli porwia. teSli me zrobu) 
zestawu Lego opartego na grze - to sie nazywa 
wt Or nose! Miatem ten roechybny zaszczyt zaciu- 
poC w L RR i powiem - jest nlezta 



A wszystko zaezyna sie w momenoe. gdy statek 
z ekipa SmiatkOw z Legotandu wplatuio sat w pas 
meteorytbw. a nastepme coS go wsysa (taka t ra- 
tal i goSoe zostaia przemesiem gdzies zupetme 
me na temal do mne| galaktyki. A konkretme na 
jodnq z jei planet By sie z me) przedostaC z po- 
wrotem do domu. beds potrzebowali paliwn. a 
iak sie okazuie, paliwem mogo byC wystepuwee 
na planetce w mematych iloSctach roznokoloro- 
we krysztaty No to idziemy ich szukaC. Ze statku- 
matki na poszukiwnma moze wyteZC tytko |odna 
btedna. mala pterdda Oecyzia ktory z ptfliki ma to 
zrobiC nalezy do Ciebie, Drogi Graczu, a jest to 
wazny wybor, maezej bowiem radzi sobie me- 
wrazltwy na wode Bandyta, a inaczei zbieraiacy 
energie ze skat Geolog, z kotei Pilot dzieki wbu 
dowanemu lurboodrzutowi skoezy znaezme da- 

wane przez siebie maszyne Kierowca WybOr 
postaci iest tu dose mocno zwiezany z architektu- 
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| zarnoksezncy ma» doslowne przory 
I pane Zarruast wybraC kanetg chemika, 
I taki jeden z drugtm Slgczq w swoich 
1 maka przytulnych gabmotach, zonglu« 
i raczej ch zawartoSciami. tworzij eltksiry 
stanowigce zagadki do kolefiych aq&a RE, glupw 
wyglgdao > nosza dzrwne szaty Osobrak odpowe- 
dziatrry za cate zameszanie w grze GLOVER 10 wta- 
Sme przodstawoel tej uaskanei zawodowo gnjpy, 
kiOfy w zamkowei wiezy przeprowadza szurmgte 
doSwiadczenia Jeszcze tylko jedruj ktopelkg dwu- 
beznynoezototrCjpotasu by dodat do swoiego ekk- 








mu. a bytaby po spraww (pracowal nad ViagrobOj- 
c«l. gdyby me lo. ze potgzny wybuch szarpnal dp 
stoi'ia budowlg. rozwete»c wszystko w cholerg Na 
rgkach mial rgkawczki, bo lego laboratonum pose- 
dato certylikat sterylnoSa Tak sig ztozyfc). ze wsku- 
lek pwtdykmgcu czamoksgzrak zamart w bezruchu. 
rammnuiflc sag w motuchomg statug, a lednej z 
rgkawic/ek catkowioe pomieszalo sig we lt»e Dtu- 
ga spadla na przedzamcze i z guzem wielkim |ak 
wieza Eitfla postanowita odnateze swoiego |edyne- 
gopana i wtadcg 

If 4 tym momenoe do zabawy wkraczasz 
I A I I Ty - wieiboel ger logicznych. ktOremu 
VV I giupia, beznadzieina tabula w niczym nie 
przeszkadza (cOz. konweisia z N64 ) 
Joko ciekawska zyca rgkawiczka znajdujesz prtkg, 
ktOrg toczysz przed siebw i z Jet pomocg zgamiasz 
ma^czne kany. pozwalaiace O pfzeprawiaC sig przez 
koteyio ponomy Jak sig po pownym czasie okazu- 
ie. pJkg mozesz zrmemaC w dowolnym momenoe 
w iej rbzne waetema, czyk ptazowe. gumowe Sber- 
wo (Mehta!) mozesz ament w zaleznoto od po- 
trzeb wymkawcych z zaoimatei sytuaqi w diameni 
tub kutg do krggh. takze sialowq Mg. Co oekawe. 
kula pod dang postaoq stuzy do zatatwaraa mnych 
spraw. ze wspomng choCby o mozkwoSo rozwala- 
ma wSobskich pr zeawmkbw kula do krggk czy lez 
loczenie iei pod woda pod postaag stalowa. no i 
kazda zachowige sig calkiem inaczei - 'dobra fizyka'. 



zostawtC i rgkawiczka. zupotme pk smoczkem Spy 
ro penetrcrwaC trbfwyrmarowe otoczeme. wykonu- 
iac poszczegblne zadana Na swojej wgdrdwce na- 
Ikniesz sig na wiete mmi get, klOre najczgSoei wy- 
magaia opetowama odpowiedma p*a. no i wszg- 
dobytekich bossdw Manewrowame p*a me stwa- 
rza problem** - po wbSmgbu odpowedraego kia- 
wisza widoczna |est pomocna parabola symutmaca 
lot p*r po trzaSragou w eh Nestety, przeprowadza 
mo opeiaqc ulnjdma kiepsko pracuiaca kamera. zde- 



ak |uz napomknalem. otoczeme test w 
I I pelni trOfwyrmarowe. w dodatku grafika 
U | test calkiem mezta Muzyka me zaskaku- 
je. no, maze poza tym, a nawrgzuje do 
klimatdw znanych z kultowei kreskOwto pt. 'Rek- 
sk>'. Na bazie tegoz engine'u mozna byto Smrato 
skleciC pkiji trOfwymiarowg ptattormbwkg - ale me. 
devetoperzy zmontoweli przygody |ak«|S chorei rg- 
kawiczto z kompleksami A szkoda, bo GLOVER to 
calkiem przyjemna gra logiczna, wymagawca me 
tytko ruszenia mdzgem. ale i wiele zrgcznoSa. Z 
drugei |ednak suony - catoSC sprawia wrazeme lem- 
we| kotki wyteguiqcei sig na dachu w stoneczne, 
letrae popotudme - za malo tu akqi. a jak juz, to test 
zdecydowarae zbyt anemczna, ot, o dynamce za- 
pommano GLOVER oleruio co prawda kiczowatq 
labutg. ale tozgrywka potrati przysporzyC meco rat 
cownoSa Niestoty, po ukortczemu pierwszego 
Swiata czulem sig meco znudzony i przybrty kotefiy 
gtupkowatyrm pomyslami progra- 
rmstbw Fakt taktem, ze pomy 
41oC od czasu do czasu wypa 
da. ale |a zdecydowame pre 
letuw kkmaty a la DEVIL DICE 
lub INTELLIGENT OUBE 2. 
choc oryginalnoSa tei pozyqi 
odmOwiC nie mozna Nestety. 
nowatorske nie oznacza lepsze 
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c a paliwo calei Ameryce w nowym tysujcie 
ctu. popada w bankructwo. Wmnych zaist 
niatej sytuaqi szuka w niedobltkach z lorma 
qi Vigilantes. tote; v/ysyto swoich je&Ucow 
w pczeszloSC - powietlzmy w p Pine lata 70 

- co by spcawp raz na zawsze zalatwiti Roz- 
poczyna »•« VIGILANT f 8 SECOND OF 
FENCE, 'ozpoczyna nowa rzeZnia. roz- 
por zyna ate mocny samochodowy tozpiei 
(toe ' Mu»/e lOdnak |UZ na w, Tepee lair.d 
cfyc abyS me apodnewat ate ts«>ch$ rewotu- 
cviny. n zn*an. jkokow |ek©4c>owv(.h w zaO 

- o, sieve drugiego VIGILANTE 8 an, grglika. 
an* mu/vva. an, tym bard/,«i oflOtna acow 
noJC nie ..nkocza c<e. me waina po tt>e. ie#i 
ptzycinates |ut w 'ledynke - PSX po prostu 
veyzej jui n,e podskoczy Ale rozczarowac tez 
ale me fozc^xujflpr 



Stars szkota rozwalama wrogom karosem leszae 
raz pokazata tu swow potege Bez dwbch zdart 
nowy VIGILANTE me me stracil ze swego przerat- 
cownego klimatu, dynamicznei rozgrywki. wspa- 
matogo modelu ttzycznego samocliodOw Wcqz 
powala Gracza rykiem eksplozii, walacymi sie bu- 
dynkami, fontannami ogma jakie wyplu»va|a 
vwyitkie te opancetzone tury. Az przyiemniepst: 
wrpoc do tego zwyrodniatogo Swiatka, na nowc, 
rzuoc siewwu walk, Grafik, peawie me zntien«>- 
no - Do I po co’czy te rozlegte, wielopo/iom© 



bte za inalo? Nia stjdze PoszczegOlne lokaqe 94 
zapeoiektowane bardzo ciekawie inozna rozwa- 
hC prawio vvszystko. od rnalego lasku poczymi|.ic. 
ptzez stocje benzynowa, a na sporych tozmiarOw 






iypzien 



* KfSZYSTKO 



est taki odcinkovty film, co to 'The Dukes of Hazzard" sie zowie. a e-rv.owany jest 
na co glupszych. satelitamych kanalach. Opowiada o dwdjce kretyndw. 
uczesanych lalusiach, ktOrzy na fb>o suwiaja pewna prowmqe Mqdrusie z firmy 
SINISTER postanowiii wydaC gre na bazie tegoz crapu, co skortczyC moglo 5 d 
tylko w )6den sposob. 



•s. waj glOwm bohaterowte to Heniek i We- . 
\ : ek - para -.veisk-ch gtue*6w. poioC ku-3 
' J zynostwo. ktdrzy uwieibiaja wpadad w 
] tarapaty i >obiC .v konia szeryfa parosza- 
I cego si© po okoiicy w lakimS truposzu na 

J 

mozna stw/erdziC. iz to gra .vyscgowa, 
rzeczywistoSci wcale tak nie test Caffl 'wy- 
a' zabawe podz>elono na 27 rmsy. niewiele s© 



komitet pov 



nalety nieco przemeblowaC, a odznakd w shun- 
ken zamieniC i osn^d mu nnj ptosio middry oczy.) 
Zreszta jest tak glupi, ze sam si© pewnlkiem roz- 
wali na jakiejS skarpie. tudziez drogd pomyli - taki z 
mego zawodowiec, normalnie killer zafajdany. He- 
niek ptowadzi, Wiesiek wczuwa s© w roi$ pilots • 
udziela Ci wskazbwek, gdz>e nalezy skieoc. co by 
sie nie zgubiC. niestety, Wieslawski to z niego rue 
jest, totez czasami obwieszcza to i owo tuZ przed 
wydarzeniem. w dodatku mpglby wyjafi aparat z 
ust. boseple- 



ach la i owsiem), ale ot> 
beziadnie i trafieme na to» 
. po czasie Kytujace. Ponk 
takze model jazdy - ten 
awony jaj i ma mate wspOl- 
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steiami lataiacei. lutucystyczne) z6tto| tataowki 
.1 la pojazd z 'Back to tho Futuro’ Zresztq po 
odnaleziemu odpowwdmogo powei-upa duwoF 
na bryka moze pizmstoczyC sie w lataiacy po- 
duszkowtec (nawui motor czy Smiociaika). cos 
na w/or motorowki, tudziez skuter Sniozny. 
Wszystko zalezy od lokaqi na iak«i wlasme smj 
zrujdziomy - czy bedzie to zimowa osada. plaze 
Fkxydy. badz takas futurystyczna metiopolia. Nie 
powtem. uiozmaica to i tak iuz goroca lo/grywke 



ChoC mozna s© czepiaC, ze mieiscnmi wycho- 
dzi plkseloza, ze przeskakuja tekstuty, a obiokty 
staid sie szczegOlowymi dopiero stosunkowo 
blisko Gracza. to iednak me sposOb me zauwa- 
ZyC kunsztu, jaki wtozyli w oprawe deslgnerzy, 
Ptayak az Ciska w nas przetoznymi baierami w 
motzu ptywaia tekmy. w hangarach NASA stol 
wahadlovviec. tu tapie Cie |akiS wielki olektroma- 
gnes, tam wsysaia gdzieS wielkie wentytatory 
Caly czas coi sie dzieie Na monotonie czy biak 
meCme mozesz narzekae. Do lego dochodn 
ie--zcze wspamato. mezwykle zrOzmcowana mu- 
zyka (od buggie, ptzez techno, az do symlomcz- 
nych kawalkOw), ktora tak jak w 'jedynce' do- 
skonale uzupeima samochodow.j znwgama. no 
i ostre pinny Duola. odzwiurciudlnidce nawet 
naimnieiszo zad'apame karosefB Nic tylko wy- 
ciagnac z gararij izeioocylindiowa kosiaike i 
ztobiC raid po naiblizszym supermatkeciel 

VIGILANTE 8 nie 



Szcze- 

tu patent z linka. co 
dneki ktOtei niozemy sip do 
i tak siedzac mu 
Nie ma |ak 

Ike na smyczl Czego wiecej O trzeba 
jftok. od c/asu pierwszego VIGILANTE 8 ostro 
poscdei. wfec tetaz uzyi sobte na SECOND OF- 
FENCE. dai upust rnordetczym Jnstynktom. 
Obruzam ocone o |edno oczko, ws/.ik mimo 
wszystko to komynuacja. ktore Meie nowego 
me wnosi... ale za to jak efeklowme wdiaza 
wyprobowane schematyl 






y . JH it'll) wrobiuny w cui. co sig /win BARF 
RIDE. Bo ponod to grn din d/iowc. 
■fl^Jwieku Ptans/a BAHBIE SOFTWARE FC 
Blid.il<t mi wiele do mytloma, wipe c/yn 
/nwolalom mofa siostrg. ktOra. mo/no powiod/ioC, to 
portom w sprawach Baibio. mo bowiom kilka s/tuk toj 



No co/. mo test To COLIN MCRAE nni GRAN TURISMO, tu m 
my konikiom. /aopatr/onym prze/ nas w irmg pokfotu Angel. I 
albo Honey Bleueo Zanim wyjed/Kimy na pornjdno Tory, 
pras/um, trasy. musimy /daC prawko pi/dy na s/kipach kat B 
nie jest trudny. wipe od ra/u rus/amy na |edng i a/ czterech 
klOfe po /alic/uniu ictt /amieninjg sig ruim w Im 051cm Mann 
gOry. ???. pla/g D/iala to na toi /asad/10, to po ptoiws/ym pi/ 
d/ie. daimy na to gOr. /achod/i alonec/ko i muaimy wrnc.i 
domku tg same trasg, ktOra lorn/ mo dopisok ‘at Dusk’ Ci 
gonmlno posunigcw ios/c/o gonialnwis/ych programistOw 



A na c/ym polega soma pt/oto/d/ka Oto/ nie wymago ona /byt 
nie| intoligoncii. sprowad/a sig bowiom praktyc/nio do nadskn- 
nia 'X* w c/asie |a/dy po icie/kach. po to. by pr/eskakiwnC pr/o- 
s/kody koniem. co to na mm jod/iemy (patr/ymy na trasg oczami 
(e/d/cal. Traay sg krbtkie. bo/nad/icine, nudno N10 ratujo spin 
wy fakt, io w c/asio ja/dy mo/omy /atr/ymoC sig 1 pooglgdofi 



jest monotonna. cukiorko- 
wo. krdtka. 1 (tu wstawcie 
uobto ws/ystkie ncgntywno 
pr/ymiotniki. (Okie Warn 
przyidq do glowy) Recon- 
^^/owanie BAR- 
Bit skonc.-yk) 
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Tom Clancy's 



. r 























A teraz coS z zupelnie innei beczki - model jazdy 
mo jesl nawet tnki zty, bryki pokonufl zakrgty 
poSlizgami. ktote s a nawet mo/te Ogoime gra 
ma zabarwieme czyslo arcade owe Z czystym 
sumiemem NIE polecam Ct tej pry Przed zaku- 
pom dobrze C< radze - skocz z dziesiqtego p^tra 
1 walnij sto mtotkmrn w kolano, a ch«C zakupu 
lepe giery przoidzie O (Ok mtottoem. eeo, rgkq 
odial Iwiesz co, leprei nieclr produceno tei 



GAMES, ktorzy po 
taka sama 

gra (z malymi wyjaikami • w TNN R mamy samo- 
chody terenowe), z idontycznymi trasami jak we 
wspomnianym juz C 3 RACING. Gdy odpalilem 
pterwszy z brzegu wyScig. poczutem sie lak. pkby 
ktoS przejechal mi szliliera katowa po mdzgul 

Z medowierzamem wlepitem pat raft 1 w ekran re- 
dakcyjnego TV • wtedy powrOcily wspomnienta. 
Dla pewnoSci przejechalem kawalek trasy - no lak, 
kropka w kropko 10 samo. Doiechalem do kohca 
okrqzBma, wypatrujqc z nadziefl |akichS moiywOw 
ml nie znanych. Ale gdzie lam, nawet grata nie 
ulegta poprawie, nie mOwiqc |uz o engne'ie I jesz- 
cze jedno - z C 3 R zostal przeniesiony teszcze 
leden skopany motyw - kolizie i lizyka Ja napraw 
do me kumam czaczy - co o goScie przez ten rok z 
okladem robtb? Na pewno me pracowali nad la gra. 
co widat prawie na kazdym kroku. Wspomniane 
juz kolizie doprowadzaia mekiedy do szewskiei pa 
S)i Po przygrzamu w murek lub inny element oto- 
czenia, lura wybi|a si? wysoko w powietrze 1 ma 



tosterze, a w miedzyczasie konkurencia date 
ostro po garach • nas wyprzedza Koszmarl 
Autorzy wpadli na wprost 'genialny' pomys* 1 
zamiemli fury aporlowe na bryki terenowe, a 
ool Sukces murowany I I to tylo zmian ‘na lop- 
sze' Aha. ieszcze iedno - autorzy w swei ge- 
nialnodo obagli tez 1I0M tra», co by nos • Graczy 
- mo przomoczac PomykaC mozna tytko po tro 
sach potozonych na tereme USA 










FIGHTING, 







eslem komplolnie wypruty. 

K me wiem nawet jak zaczqC tp 
rocenzip Maze po proslu na- 

pis/p uslyszp Slu- 

j^^^HDcham. slucham i ‘Polacy lu- 

^^B^HHbiq okrqgle. ale Amerykanie 
prefer u|.i le o ksztalcie ogdrka* No. co? Tak 
powiedziala wtaSnie iakaS Pani z telewizii. Nre 
wiem za bardzo co sobie pomySlaleS. ale cho- 
dztlo o bombkf nn Swiqtecznq choinkp. Cipzko 
|est, 0| ciezko, ale chod* • powiem Ci. co tam 
nowego EIDOS wysmazylo 



‘Czask, czask w ryj. kontenerem na Smieci w 
nery, gunem w kolana r The End* - co to? 
Cdz. to iest relacja z przebiegu gry pt. FIGH- 
TING FORCE Pozycja owa byla calkiem me- 
zla. przyiemnie si? chodzrlo I obi|alo ry|e napo- 
tkanym rzezimieszkom. ale niestety wszyst- 
ko kodczylo si? w przeciagu pdl godziny, a i to 
zaokrqglajqc *w gdrp* Niemnioj tytul ten sprze- 
dawal sip nad wyraz dobrze i dzipki temu wla- 
Snre trzymam dziS w rpce plytkp z nadrukiem 
FIGHTING FORCE 2, ciepla leszcze od nie- 
dawnego wirowania w paszczy mojego Sza- 
raka Rozgrywkp zmioniono mocno. tym ra- 
zem nre przeidzresz jej mipdzy Klanem a Fami- 
Irada, ale czy to lednoczeSnie oznacza, re i 
raicownoSd jest teraz mozwykle odwalona, 
ze chwycr &e za uszy i me puSct, az nie skort- 
czysz, kuszqc hcznymi wdzipkami? Ghe. ghe.. 

Fabula okryta zostala calkiem lajnym, mrocr- 
nym, tuturystycznym klimatem Mowa jest 
tu o agentach pilnu|qcych porzqdku w Swte- 
cie przyszloSci. czpstq muszqcych stawa d 
poza prawem. aby ton porzqdek utrzymad. 
OczywiScie rola jednego z nlch przypadnie 
Tobre. W intrze widad. jak przy pomocy ja- 
krchS cyber netycznych systemdw (a'la Ma- 
trix) wzmacroasz swdj orgamzm. system ner- 
wowy, immunologiczny. a dodatkowo leszcze 
kilknnagcie podainikdw serwuie Ci dozylnie 
anaboliki. Tak dopakowany testes w stanle 
iiawJd czola zbrodniczemu syndykatowi. ktd- 
ry jak na porzqdny syndykat przystalo. chce 
zapanowad nad Swiatem Czyli mci z wyboru 
postaci. tak iak to bylo w "ledynce*. a I miej- 
sce oraz czas akc|i ulegly stosownym zmia- 
nom. To juz me slumsy. czarne dzielnice rma- 
sta - teraz ported chce Ctp wielki. rndustnalny 
moloch, pelen dziwnych maszyn. kompute- 
rdw. no 1 oczywiicie zolmorzy syndykatu 

Rdwnioz uipcio akcji mocno sip zmienilo - to 
juz bardziei TOMB RAIDER, niz pierwszy .FI- 
GHTING FORCE Trudno powiedzied dlacze- 
go designerzy zdecydowali sip na taki krok. 
ale wysredl im produkt mieszczqcy sip gdzieS 
mipdzy wspomnianym TOMB RAIDERem a 
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DUKE NUKEM: TTK Kamera lokuio sip w 
najbardziej klasyczny. ‘trzecioosobowy* 
sposdb - caty czas mknie za Twoimi ple- 
cami, miejscami tylko mocnlej sip wychy- 
lajqc. Jednak rozgrywka nie ma az tak 
zrpcznoSciowego charakteru. |ak to bylo 
w przypadku przygdd Pam Crolt Duzo 
wipcei tu mordobitki. strzelama w parszy- 
we gpby pr/ocrwnikdw - 1 to jest wlaSme 
ledyny element Iqczqcy nowego FIGH- 
TING FORCE ze starym I chod wszystko 
inne zmieniono. to iest to element bardzo 
mocny. a przez to niestety Swiadcrqcy o 
braku pomysldw ze strony autordw gry 
Nre znaidziesz tu bowiem jakichS wipk 
szych innowacji. czegoS co spowoduwa- 
loby, ze Gracze mOwiliby pdZmei *AI FI- 
GHTING FORCE 2 - to ten tytul. gdzre 
mozna XXXX*. Tak wipe w lapy dostaie- 
my tylko zlepek starych pomysldw poda- 
ny w elektownej formie Gra po dluzszyrn 
czasie staje sip zbyt monotonna 1 malo 
ciekawa 



Umiesz przyjqt granat na 
klat$? Nie?? Wi?c si^gnij 
po FIGHTING FORCE 2, 
tu si^ tego nauezysz. 
Zresztij jak "poprawit" 
prac$ komputera przy 
utycl^slekle^ 

Nie powiem, oprawa te|Ze pozyqi bardzo 
mi sip spodobala. Przede wszystkim en- 
gine iest szybki i me zdarza mu sip tracid 
klatek animaqa. nawet przy sporei zady- 
mie na ekranio Akc|a przebiega wipe na- 
prawdp dynamiczme. Do tego design po- 
szczegdlnych lokacjr, mapek przedstawia- 
iqcych kolejne tereny zaipte przez ban- 
dziordw. wart |est wytpzama Twoich or- 
gandw wzrokowych Moze nie ma super 
wielkich. otwartych przestrzeni, ale i z 




pewnoSciq me poczuiesz sip jak zyweem 
zamknipty w trumme Poza tym zawarto tu { 

sporo detali, wystrdj wnptrz z pewnoSciq I 

daleki jest od wystroiu polskiego szpitala I 
cztery biale Sciany 1 stolik z wazonikiem na ; 
Srodku Pelno iest rdznych maszyn. silni- * 
kdw pracujqcych z hukiem, komputerdw. 
wiatrakdw. paneli 1 innych tego typu rzeezy, 

Co wipce) - wszystko mozna rozwalid I to 
jak! FF2 gemalme oddaie klimat meopano- 
wanei destrukcji, rozwalki totalnej Gdy np 
nasz chlopek kopme w iakiS agregat mocy. 
ten sip naipierw zatrzpsie wydajqc cichy i 
syk. a nastppme strzeli z niego snop iskier. 
by linalnio eksplodowad 1 wyrzucid z siebio 
klpby czarnego dymu. Uwierz mi - widaC 
menaturalnq. bo wspomaganq sztuczme slip 
naszego bohatera Wszak moze on np, do- 
stad granatem prosto w twarz tak. ze leb 
razem z krpgoslupom powmno mu urwad, 
a tylko odleci kawalek do tylu To spora za- j 
leta FF2 - mocarny chlopek, w ktdrego moz- 
na wcielid sip z prawdziwq przyjemnoSciq 
Taki. co to z buta potraktuje cipzardwp. a ta 
poleci w gdrp na 5 metrdw ... 

Poweru grze dodaie takze dostppny arse- I 
nal Bo co powiesz na mozliwoSd wywijania I 
nad glowq dwumetrowym mlotem do wbi- I 
jania mostowych pah? Wszelki sprzpt elek- 
troniezny. iaki Cl sip napatoezy. eksploduie I 
z cichym jpkiem, a bands wrogich pdlidio- I 
tdw szuka swoich Ibdw Zresztq pobawld 
sip rdwmez mozesz strazackq siokierq - 
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wystarczy podejSC i wyrwae hi ze Sciany 
To samo tyczy si© gazrurki. Do lego dolicz 
sobte leszcze jakies maczety, noze. a lakze 
brod palna - wyrzutme rakiet, granaty, pi- 
sloloty. karabiny czy strzelby. 01 I lu sip na 
chwilp zatrzymam, wszak zadyma przy ich 
wykorzystamu iest leszcze wipksza. Zde- 
cydowano sip bowiem na dodame Ci trybu 
FPP. wprawdzie siaiycznego (nie mozna 
chodzie. |eno sip obracaC), ale za to z wi- 
docznp na ekrame lapa bohatera i trzyma- 
nym w niei gume. Taki widok, podczas to- 
talnej demolki danego pomieszczenia, |est 
przeraicowny. Celuiesz z trzymanego w 
poprzek la'la czarnoskOry gangsla), jednp 
rpkp la’la Boguslaw Linda?) automalu i 
walisz po calym pokoiu. Wszystko eksplo- 
duie. z kserokopiaiek lecp jakieS papieiy. 
slychaC brzpk tluczonego szkla z monito- 
row, rozpadaia sip krzesla i stoliki. Jednym 
slowem - poezia! SprObu) walnpO z sholgu- 



FIGHTING FORCE 2 |est wykonany bardzo ladme. loka- 
cje rozmieszczono w przeroznych scenenach (od huly 
zelaza. przez Scieki, az do terenOw pokrytych Sniegiem). 
a elekiy swietlne sa naprawdp powerskie Niestety, 
mimo sporego potencjalu gra powoli zaczyna sip nu- 
dziC, popada w schema! ’weidz, naklep. rozwal, zgarnij klucz. 
olwOrz drzwi. weidz ' i dluzsze z nip obcowanie przestaie byC 
pr/yjemne Za lo krOtkie. godzmne spotkama doskonale po- 
zwalajq sip zrelaksowaC. poniszczyC Irochp ’blaszakOw' (pro- 
blem roku 



na w stoiacego 
przed Toba pomy- 
lehca - odleci na 
kilomelr A wla- 
Sme - przeciwni- 
cy, me wspo- 
mmalem leszcze 
o przeciwmkach 
Trzeba Ci wie- 
dziec. ze nie bra- 
kuie im polygo- 
nOw. no i sa przy- 
zwoicie animo- 
wanl. Spotkasz 
wipe zwyklych, 

raezej me wyro- 

Smplych zolmerzy, wielkich fizoli z leszcze wipkszymi 
loporami. kluczami francuskimi czy mloiami, kolesi z 
energetycznymi dzialkami. a nawet nadgmtych zom- 
biakOwl Rozwalame ich cielsk to obrzydliwa przyiem- 
noSC 



Niestety, chot roz- 
grywka pocz^tkowo 
wydaje si? bye bar- 
dzo rajeowna, to 
jednak po dtuiszym 
okresie czasu wy- 
chodzi, ze zabrakto 
pomysfu na gr?, 
FF2 popada w mo- 
notony 
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Tvvomi aadaniem jest analeaienw p*uu adnier ay. 
ktbray Myineii podcaas akqi Abv ich odnelezc, 
mosiM adotoyC pMS tain umieietnoSC. ktbia po 
awok Ci na skoparue tytka bcer-cv.-., toakoktidaGi 



wymega od Giacra 



:ut^n tejre paayqi sq tan* 1 



ogiocnne dziatko wbudovvane w praedram*. ktfr 
iym cagstuie panosagce s* tu i Owd/ie osaalale. 
Mkr^cone loboty oiaa mne wytw o»v ludakiei wy- 
otHa.’m Dnekl adobywanym w traloe wedrOwki 
aWnoSoom dodatkowym (speqatna knka, cay tea 
■buty rakietuwe'i Bup more s* dostawac w teo- 
' retycznie rnixi05t«jife mtejsca, a i wykorzystywaO 
ie do walki z n.iu"iawcym v*" 'tt'om A ae lego 
ukjtwnyn powwd.-.riJ*nj«st 'il«e s no time to 
loser, posaditm go Jkonsachty a Armu a to 
go menawidre N*i vidae go takae a fakt. ia na 
lb* nosi praejfi.aysi, nocnik. hteltte' 



Jua po kiot> roan , ■ > zauwBZytem.te TOY STO- 

RY 2 nawqauje do A BUGS LIFE. Nieto, re peso 
my sa podobnc, podenzene pac*0 .• tngo po 

TOY STORY zr A Sk/)D OD T^s 
RAZU DRUG/1 CZESCf /l NO ' - "> 
PIERWSZA CZ£SC P0W5TA- wvk °- 
M DAWNO TE/ID. TYLE ZE 
NA S^ MEGA-DRIVE. sacae 



tales moae (n.'yiemnoJC 
ogladac prrelomowy film 
pt Toy Story"? Prroiomo- 
wy dtatego, i2 od poczatku 
do kortca Stworaony a (X> 










dzvtnekowe (Cwterkaiace ptaszki. hasto wyglaszane przez Buzza i innyeh boha- 
tofOw. lasory itpJ to maiatetsztyk. Do gustu przypadta mi takze ammacja 
postaci - np. Buzz ptpkme bioga. a i w wnych sytuaqach widad, ze me 
poskflpiono klatek (np gdy podctaga s« na pOtkel I jeszcze 
jedno - po kazdei ms|i zostajesz 
poczesttwanv wstawkami z tik 
mu. takze za dodatkowe. po 






e moze taka knigp "\A/ojna SwmtOw" pana W 
Opowiada ona. |ak to na poczatku XX wieku. czv m< 
kortcu XIX - me pamiatam, na nasza 'odzima planet* 
, bywazodwiedzinamimarsjartskiwatectranspoftowyi 
e prosto na glupio wyszczerzone ry]e angielskn 
piOw Spalaia na panewce wszelkie ptOby dostama 
Srodka ustro|stwa, ale ono niedlugo potem otwie 
samo I koszmar sig zaczyna Kontrontaqa pfzewyzszaiacych techno 
me Marsian z petnymi chga przezyaa. walecznymi ludimi. uzbrojon 
ciezka. aczkolwiek meskuteczna przeciw przybyszom bron. jest sa 
sobie pelna tragicznego uroku. Ale smarkae na uroki, bo to nit 
chodzi Jakby 



Jako dobrze przeszkolony zotaierc i lednoczeSme zdolny dowodca t 
dziesz rmal za zadame powstrzymac otensywe cudzoplanetowcow i wyl 
paC ich poza grantee uktadu stoneeznego Szef moze byC tylko Jeden I 
dyspozyqi dostamesz rOznego rodzaiu potazdy - od ctezarOwki uzbto)0( 
w kmabmy maszynowe. poprzez samobtezne dziato t lodz podwodna. 
oezkich armat i samoiotOw Jeaii dasz fade porwiesz nawet maszy 
wtoge < zavetesz zamet w tego szeregacn Przyviadowa rmsia potega 
dostarczeniu oezarowka dowodey do stano**ska dowodzema. by iuz 
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nocreSroe. sioctxac wniebogtosy. 
bekni?ae lak donoSne, co by drzewa : korzeniami 
wylatywaty w kosmos. a i pterdni«cie w dech« jesi 
mile widjnane O lie maly, sprylny Astern zacbowal 
resztki cztowreczerlstwa i potrafi S19 zahamowaC. 
tak nteokrzesany. 0 wiele gtupsry Obeln. posiada- 
Wcy krzepe kilku kowali. puszcza wratry iak opetany 
1 cieszy si« z lego jak male daecko Tak mmej 
wiecei nalezy ko*arzyC te postacie, wykreowane lata 
temu we Francji - komiksy z udzialem Astenxa i 
Obetna spraedawaty si$ w milonowych nakladach 
w kilkunastu kratach Europy. pdJntej podbi- 
(y caty Swrnt. nby w koficu dochrapaC 






stek. o czym n* ma mowy w przypadku Tappera - po dzii dziert szatpip 
emulator?* z wvwatonvm /pzorem 



Grafika jest niezta - oferujaca 2 . 5 D. a zatem w tiOiwymiarowym jrodowisku 
mo?ew s-e poiuszaC po 2 gory ustalonych Sciezkach <bazy> Scenene zostaty 
wykonane oekawie. czego iednak nie mozna powiedzieC o ammaejl postaci Z 
koioi lolkowa muza bez dwoch zdan przypadto mi do gustu - stanowi mihj 
odskoc/nig, swojego rodzaiu prze- 
rywnik od wszpdobylskich techma- 
stych khmatOw. Nie bez znaczenia 
na ogblna ocenp oprawy dZwipko- 
we( maw 'Owniez elekty specialne - 
na kazdei planszy zor.taty dobrze do- 
brane, potpguj* klimat (np w karcz- 
mis Swietnie aJychaC domagawcycb 
si* zatcia gburdw. pogaduszki 1 mla- 
«v wiosce beczace bnrnny. 
cw lerkawce ptaszki 1 naparzawcych 
sie wiesniakOw) 

Jak tak dalej pojdzie. to |uz wkrotce 
na PlayStation bpdzie nam done 
szarpac w 'wjeczka’ • ok 13 lat 
wstecz bardzo popolarrw. iednota- 
' zowq grp ptzenoSna. w ktbtei to 
vwilk lub mne twory lapaly |a|ka non 
stop rodzone przez kury. hlehlel. 
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■ ardzo wysoko cema sobie NAMCO. 

In&. gtowme ze wzgipdu na gentalnoSC ta- 
IBA kich tytulPw, iak SOUL EDGE/CALI- 
BUR ora; wszystkie TEKKENy A jako 
| y ze firms ta prbbowata swwch sil tak- 
"" — ^ ze w RPG, powsialo pyiarne, dlacze- 

gdiby obu tych gatunkOw w jakis sposdb nie po*a- 
czyd? Tym oto sposobem dostaliSmy grp DRA- 
GON VALOR; me test to more mariaz MOregoS z 
powyzszych tytuldw z FINAL FANTASY, ale otrzy- 
muiemy pozycta co najmnlei wartg uwagl. Dlacze- 



STARE IX )BRE ( ZASl ' 

Pamietam jeszcze |akby to byto wczoraj. kiedy *za 
lebka\ badge na kotomacb odkrybSmy z kumplami 
stars przyczepe zwana szumme salonem gier Z prze- 
ogromnei iloSo automatOw (cate p«ee! naszg uwagp 
pr7ykul ieden Mazna byto sobie wybraC jedna z trzech 
postao - wielkiego rmeSmaka. zwinnq pamenka. atoo 
przeroSmatego krasnala. by nastapnw bawi C sis do 
upadlego sieiac rzeZ i zmszczeme. Wieoe juz o pkiej 
grze mowa? OczywiScie. byto to wspamate. nieza- 
staprone GOLDEN AXE Idea gry byte prosta • zyj i 
hie daj zyC mnym. Kkmat fantasy po prostu zabiai. a 
atowek me zwracal wtedy uwagt na wszadobyfskie 
piksete, larmgce s*} potygony (bo takowe leszcze me 
istniafy) cry zrukomg iloSC klatek arumaqi na sek on- 
da SpedzaliSmy przy tym automacie caty wolny 
czas, pozbawiaiac s>e kasy na lody, balony i inne 
duperele, a zasypoiac mialo si? przed oczyma ekran 
z gry i obmySlaio taktyki na koteiny dziert Znacie to 
uczuoe? A pisza o tym z tego wzgladu. a perwsze 
zetkmaoe z D V przywolalo od razu te mile wspo- 
mrnenia z czasdw, kiedy to nikt nie miaf selonego 
poiaca, co to takiego 



CaloSC otwiera 
Swietne. zrealizo- 
wane z godnym 
NAMCO rozma- 
chem intro. Od 
razu wi 



konana z takim kunsztem. 
jakiego me powstydziliby sia 
spece od dinozaurbw pracujacy przy 
Mozna nawet powiedziec, ze potpga oraz moc potwora 
namacalne. To tyle |ezeli chodzi o zachwyty nad mtrem. bo pewme 
choelibyScie sip wreszae dowiedzted, o czym tak wtaSawie DV 



Ano rzecz dzieie sia dawno temu, czyli dokladme wtedy, kiedy 
‘stare dobre czasy* maja swbj poczgtek DV traktuje o odwiecznet 
walce dobra ze ztem. kiOtego uoeteSraemem sg tu opatam ryce- 
rze oraz wfaSrne smoki Potworzyna me jest tu wipe naszym sprzy- 
mierzertcem. jak rnoglby oczekiwaC wielbiaete filmu ‘DragonHe- 
art* Fabub gry na pewno me iest oryginalna. ale czegdz tu sia 
spodziewaC po chodzonej nawalance Czasto badziemy swiadka- 
mi liczonych w czasie rzeczywistym seen przerywnikowych. za- 
daniem ktdrych jest oczywiScie taezenie poszczegdlnych etapbw 
w iedna. spOjng catoSd Przedstawiane sg rozmowy, z ktprych za 
me w Swiecie me da sia rue zrozumied (wszystko w krzaczkacb). 
ate uSwiadczymy tez pewnych zdarzed. a ich wymowa badzie juz 
jasna i czytelna DV podzielony jest na rozdziafy, ktOre w zasadzie 
niezym specjalrrym sia nie rdznig. No. moze poza tym. iz kazdy 
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ssessjsi 

. na muzealny 
eksponat 



czem na lewo i prawo mozemy np puSod w 
kiefunku oponenta fiteballa. stad skj chwilowo 
mewidzialnym. bad* tez odnowifi zapasy HP 
Szkoda tylko. iz nasze umieietnoSci magiczne 
M ogramczone. a to ze wzglgdu na stosunko- 
wo zmkome iloSci mozlrwych do wykorzysta- 
nia punktdw MP Po prostu co efektywmejsze 
czary sq nazbyt drogie. azeby mOc sobie po- 
zwoliC cbociazby na zostawianie min (I) przy 
kazdei ucieczce przed przewazaiacymi sitami 
wroga Cate) sprawy me utatwia fakt. a po ukort- 
czemu kazdego z pommejszych eiapOw staty 
styki me regeneiuw si© automatytzmo. iak ma 
to miaisce w pizeroznych strzelanmach i im 
podobnydtr Pewnym plusem sg za-to poroz- 



GRAM SE, GRAM... 
Opanowanie sterowania zabiera jakieS kil- 
kanaScie sekgnd i potem mozna juz grad do 



won Pierwsze poziomy sg zrosztg banalne. 
dzigki czemu nikt nie zrazi sip do tej produk- 



cji me po/naw5zytjprzednio|0| mewatpliwych 
zotftt 2a atak odpowiedzialny |est teden kla- 
wisz. a poprzez mieszame kierunkami da si$ 
uTyskad pewne techmki spocialne. umoZII- 
wiajqce np bezpieczny odwrbt (postad mi- 
goczel lub efektowne ataki Jako ze caiodd 
utrzymana jest w klimacie fantasy, bpdzie 



m m i^i. y odaicd: k posepne zamczyska. 

.ocbv, 7 |Mlpt8ni«m> ^iy po meprzebytych 
layach wfgcznlo Pofylad bgdziemy stg i 
a r^ajarafprieriwnikow. zarOwno 
•weizgiany |nk i ludzml Po poczgtkowyeh , 
SUpoch czot przy|d4»pa te trudmeisze, co f 
ofifetVKW Sig gloymio rft^ngcg liczbg coraz tcT 
inteligei*tniejfij^fh i trddnieiszych do 'ugty- 
ziente'j^rogowffczyli prosci wiochmerfl z 
maczugami zostang zdstgpiom przez i/cer- 
stwo W miate postepdw w grze dofftotUg 
tez proste elemcmy logicznc-. takie ,ak prze- 
j^wanie i^vigqv'ndpo',vr«dnia ustawiame 
skrzyrt na przyrwt ,, n mwieraj^eh wrota 
itp, Po iakim 4 cznsio widad |uz wyraZme ty- 
powy dlo podobnycd produkcfi schemat. un 
po kazdym etapie i nszlachtowamu kiiku- 
dziesieciu gpmmeiszych kreatur czeka nas 
starcie 4 bossem (rycerze. demony, po- 
twory. ) t 

J jfl 






do skiepu me |est meograruczpqjyjewz/a moz- 
• Bwoid progtam udost?pn!a'ieno oo"iakiS czas, 
a ten *iakis czas’ moze sie chotetme dfuzyt lyfd 
dobrze, ze przynatmniei przed, staroem z bo* 
sem zavvsze mozna gdzie* znaleic jakiS zawie- 
rajgcy substanqe leczmcze ftakomk. bo pioglo- 
by byd aezko 



^Skoiatzenia DV z wiekowym GOLDENJi 
ktOrych pisafem wo wstgpie. byty wyi* 
w gtOwnei mierze boznadzmjna |ak najd 
sze czasy oprawg graticzng Sentymon 
bok. mamy juz rok 2000 i coS takiego pi 
stu drazm Nie doSd. ze rozdzelka jest < 
to jeszcze ammacii zdarza sm) przycnVK 
lest to jakad rowotacyina. trudno do p n>: 
nia dla PSX'a lakoSd. bo DV wyglada (fc 
gotzei mz choctoiby podobny ttmaty-zm 

S N .o“, £ 




0 







USA 



® ® ®® 





radziadek VANDAL HEARTS byl iednq z pierw- 
, szych gier strategicznych. jakia ukazaly sip na 

P'aya Keprezentowal lyp strjtegn z elementa- 
nn HPG ■ od ta/u zdobyl snrra wiolu uzytkowm- 

kOw naszei konsoli, dzip- 
ki znakomitej fabule I taklyczme pro- 
wadzonej rozgrywce. Lata minply od 
tamtej chwili (w mipdzyczasie ukaznl 



wrzucony glowny bohater, ktdry jako naiemnik podeirnuie dzialania 
maiqce na celu zakortczenie trwaigcei od siedmiu lat woiny Skromna 
lednostko prowadzona przez pewnego szlachcica z czasem przeradza 
sip w odrpbnq frakcip stanowiqcq potpznq site milltarnq, ktOra syste- 
Fabute gry moina okreslic mal V«nie rozpoczyna pacytikaqp kraiu. odkrywa- 
* 3 * WC przy okazii wszelkio logo mroczne tajemnice A 

trzema wyrazami: polityka, wlaSme. zbyt trywialna bytaby tabula, gdyby opie- 
rala sip wytqczme na politycznych I militarnych roz- 



1 ■■ . • ■ **r>qi-*"ic na MUHiyi.inyi.il i mnuarnycn roz- 

ipdzy mnymi FINAL FANTASY TAI W0jfl3 i rcligit). Mamy IWiMOWiCiC grywkach - kluczowq rolp odgrywa tutaj religia. a 

’ “ *“* Dodzielonv wnina rinmmwz krai I racze| ,anaIvwn v kult sieiqcy coraz wipkszq grozp 

}zuu£iciuny vvujru] uomow<{ Itraj I w kra|U oczywiscie me moglo sip rowmez obyc 

' 1 '"' nne U|,zala d,u 9® Cjr ^ sc P"* 5 ' kilku roszczacvch sobie Drawa do bQZ Ia l ernn| czego dziedzictwa przesztoSci, repre- 
rego przeboju, tak wipe z oczekiw.i • vitympj pi zentowanego przez ruiny dawnei cywilizacji me 

tronu potomkow krblewskiej bpdp lednak zdradzol szczegOlbw, zeby nie psuC 
. . zabawy Dodam tylko, ze VH2 oblituje w wiele za- 

roaziny skakuiacych nawrotdw akcji, a tabula staje sir? 

beznadzieinego prologu gry fabularnej dawno coraz ciekawsza w miarp postppdw w grze 



rego przeboju, tak wipe z oczekiwaniem 
na kolojnq pasionuiqcq rozgrywkp za- 
siadlom przed momtorem 



& 



rbrojc irzynastolatki bio- 
tme, a nastppme z elo- 



■ me wldzialem Okute 
gaia wyzynaiqc co popadme, a nastppnie 
kwenqq godnq absolwentOw Harvardu (chlop- 
skie dziecil odbywajq rozmowy o mrolci. odpo 
wiedzialnoSci, a nawet przeprowadzajq wlasne 
psychoanalizy. Kto to widzial, aby takie teksty wpyehad w 
usto dzieciakbw - motyw z walkami moze byC leszcze do przy- 
IQCia. zwlaszcza zwazywszy dzisiejsze czasy i szalejgce na 
ulicach mlodociane gangi. lecz aby wyglaszaC takie dialogi?! 
Panowio z KONAMI nie popisali sie pod tym wzglpdem i z 
mieisca zmechpcili mnie do gry Musialem |odnak brnqC dalei. 
bo to bylo komeczne dla napisama tej recenzii. poza tym dalei 
juz gorze| byC me moglo. No i nie bylo - skortczyl sip prolog i 
zaczpla czpflC glOwna, oddalona od niogo o cale ostem lat 
Westchnqlem z ulgq 
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gfto przezywal juz ekscytuiqce chwile z pierwszym VH. ten 
od razu zauwazy podobiortstwo obecnei gry do pierwo- 
wzoru. Co prawda grafika ulegla znacznemu poprawiemu, 
lecz wyglqd pola walki |est wciqz ten sam - tr6|wymiaro- 
wy teren, ktdry mozna ustawiaC pod prawie dowolnym 
kqtem, wykonane techmkq sprite'owq. lecz sprawiaiqce wrazome prze- 
strzennych postacie i system walki podzielony na tury Nie jest to led- 
nak system spotkany w 'iedynce‘. am tez w (chybal zadnei innej strate- 
gii - tutaj zawodmcy i przeciwnicy poruszaw sie (ednoczeSme. tzn, wy 
konywanio konkretnego zadania przez jednego z czlonkOw druzym- 
wiqzo sip z rOwnoczesnq akcjq |ednego z przeciwmkdw Ma t< 
swoie wady i zalety. mozna rzec nawet. ze wipcei tyr 
szych. gdyz ruchy oponenta opieraiq sip na scislym 
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macie dzialart i dla me obeznanego z tym 
schematem Gracza walka stanowi |eden 
wielki chaos. zaS dla znajqcego zasady slaie 
si? ona dziecinme prosta Poza tym kompu- 
ter me wykazuie krziy Imeligencji i sterowano 
przez mego postaoe lezq |ak po sznurku na z 
gdry upatrzone pozycie, ktOre latwo przewi- 
dzietf i odpowiedmo zareagownC Ma lo |ed- 
nak tez swo|e zalety. Dzipkl takiemu po- 
dejSciu znacznie 
dynamika gty, gdyz me trze- 
ba teraz wpierw wy- 
konywaC wlasnych 
posumpC, a nastppnle 
bierme obserwowaC reakcje 
rywali. lecz lo dalei me iesi 
szczyt marzert, zwazywszy na 
schematycznoSC ruchOw 
oraz lo. ze istmeie lepsze 
rozwiazama (choCby w 
FFT) W kazdym lazie 
kazda bitwa nadal za|- 



muje nawei do godziny czasu. zwlaszcza ze 
syluacie na polu walki ttzeba doktadme kon- 
IrolowaC. szczegOly na ten temat w optsie 

czywiScie do rozwa- 
lama dziesiqtek nie- 
przyiaciOl komeczne 
)esl posiadanie 
oprOcz bioni kilku 
przydalnych czarOw 
I lu widzimy kolejna innowacip - ma- 
walki sq SciSle potq- 
czone z wyposazemem Kupu- 
nowq.brort otrzymuie- 
my wraz i nig now# 
technita/czar. ktOre) 
elektywnoJO |OSl zazwy- 
cza| wyzsza. mz w poprzed- 
mm modelu dpnego orpza. 

Techniki le lub lez czary moz- 
na przerzucad z bronl do broiii. ograniczone 
lest to wylgczme iloScia mieisc na owq ma- 
gip, ewentualme konfliklem zywiolow (Ice 
me mot# bye : Fire itp.). Siejqcych smiorC 
narzedzi iest 9 typOw (w tym tanSMb.A * uzieie. ze 
kazdego z mch mozemy zakuplr. pod ko- Jadranka 
nlec gty po kilkanaSciflodmian, 

Iqcznq sump 200 egzemplarzy or] 
samp llo$0 lechnik i czarOw Mo; 
lo imponujqce, lecz w praktyce ___ 
cza iraceme czasu na konff- 
guraeje bronl po kazdym «■ 
wym zakuple. poza tym Ko- 
leine czary nlewiele od 
siebie rOzniq pod w/gipdem 
zadawanych slrat Do tego 
wszystkiego doebodza i«sz- 
cze akcesorla oraz cztery 
lypy pancerzy. rOzntqce sip 
od siebie iloScia oferowa- 
nych punkMw energii zyclo- 






graflce wspommalem 
ka slow, dodam iosz 
MrjAM meco o wygigdzie ma 

czyll z iednei slrony k 



plaszcz maga wraziC do lapy siekierp. To 
akurai llczy sip na plus w stosunku do 
sziywnych zasad z 'jedynki' 

graflce wspommalem |u2 kil- 
leszcze co 
magit Za- 
techmki si 
okazale. 

czyll z jednei slrony kluiq fe- 
erlq barw. a z drugie) zadziwiajq swq dzi- 
wacznoScig. Tuiai zwykly czar to nle jakiS 
tarn plomyczek czy bolec. lecz wyskakuia- 
ce zewszqd smoki. amoly. domony i Inne 
dziwadla, az czlowleka czasami trzpsie. co 
za idioia lo powymySlal Nie mogli slandar- 
dowo waliC pipknymi plorunami, czy coS w 
tym slylu? Jak dla mme doSC ladne, lecz 
zbyt dziwaczne Co do oprawy muzyeznej. 
to muszp przyznaO. ze melodie idealme pa- 
suia do balallstycznego kllmalu gry. lecz z 
moiywem przewodmm iwOrcy poszli na la- 
•Sariznp. Iworzqc jakpS kiepskq parafrazp 
glbwnego utworu z •jedynki" Mam lylko na- 
dziejp. ze na kortcu znOw pipkme zaspiewa 



4 



wej ota* magii W przeci- 
wiehsiwie do pierwowzo- 
iu mozemy lutai w kaz- 
dei ghwili zmienlaO konfi- 
gu'icio broh-pancerz kaz- 
de| posiaci I np. noszqcej 



odsumowuiac. stwierdzam. 
Ze spodziewalem sip czegoS 
lepszego Spoirzawszy ogOI- 
nie na caloSC mozna powie- 

dzieC, ze gra la stanowi po- 
, .-*|czenie starego yVNDALa i 
FFT - ogOlne zalozema i wyglqd walk ‘pitir- 
wowzoru* oraz poruszanie sip po maple ro- 
dem z TACTICS Niestety kombmaeja la ma 
wiele niedorObek, vvprowadzone innowacje 
w bioniach, ezarach i syslemie walk pozo- 
siawiaia wiele do tyezenw i w sumie VH2 
me dotOwnuje - jedynce*.v* < wielkiemu "Faj- 
nalowi* nawei nie dorasla do pipi Nie po- 
wiem |ednak. ze sip me da grad - wprost 
przeciwme. taktyezna rozgrywka wclqga na 
wiele godzin. zwlaszcza ze zaimpiemento- 
wano sporo sekieiOw. ktOrych odkrywanle 
(eszcze bardziei wydluza grp Przeslrzegam 
|ednak • ukortezeme jej zajmuie kilkadziesipt 
oodzln. 



e 





8 CM wyt 
tak daleko Gustave tr«j 
n rowieSnikow iak trgdc 



iv zamyka si© w sob# 
la otoczema Ma tv' 1 
ktoiogo iednak mo 



si© czarow. 



.vi©kszoSC 



ff wytwairl 
Fewn a lu b skat, 

o S.J nu ttVM'fi 

HAVE, me posl 

Inima, uwaza i 



paczem; 



® ® 



: falszy- 
ale wla- 

y ptzez 
:ona fir- 
FT, eR- 

■odzaju 



mm m^*Arnma 
Jest to ener- 
gn. ki wistepu- 
|0 wszod^Atv lu- 
dziach. ™i z©- 
tach, roSlinach, a 
w Sladowych ilo- 
Sciach nawet w 
skatach To wtaSme 
dzi©ki niemu prak- 
tycznie kazdy czlo- 
wiek potrafi w 



z rgk krolo Sui nada 
na zostaie im posia 



Snie ten. 
bardzo juz 
m© SQUARI 
PeG jest swi 
przelomem na 

tej pory. gry z tego gatunku koji 

przede wszystkim z mezbyt atrakcying opra- 
wg greliczng JeSli nie liczyc pozycjt. note 
bazowaly na rendetowanych lokacjach lub 
Srodowisku 3D. to pod take opini© o gralice 
w japortskich rolpleiach mozna podc.iggngb 
prawie wszystkie tytuty Od czasbw SNES- 
a, w dwuwyrmarowych grach tego typu nie- 
wiele si© zmtenilo A SAGA FRONTIER 2 po- 
kazuie. iak la cz©SC RPG-bw powinna wy- 
glgdai' od 2000-cznego roku. 



szyscy leszcze dobrze pa- 
mi©taie 



W iakbyloz 
pier w- 
szg czvschj oMGI FRON- 
TIER. Odchodzila ona 
znaczme od standardbw. 
kieiuigc si© w stron© za- 
lozefi gier pizygodowych. 

Zrezygnowano tam z ja- 
kieis icdnolitej fabuly na 
tzecz epizodbw rozgry- 
wanych ptzez rbzne po- 
stacie. W odniesieniu do 
mnych RPG rzec by si© 
chcialo. ze byly to me epi- 
zody. a zwykle, male qu- 
esty. Gta okazala si© nie- 
wypalem, ktbra zupelnie 
me spodobala si© wi©k- 
szoSci Graczy amery- 
kartskich i europeiskich. 

Na szczgscie SAGA 
FRONTIER 2 mespecial- 
me nawigzuie do po- 
pizedmka. clioC kilka po- 
myslbw wykorzysta- 
nych w pierwszei cz©8ci 
mozna tu uSwiadczyb w 
rozwim©tei postaci 

W gize 
przed- 
stawionych zostaie 
dwbch bohaterbw. przy- 
gody ktbrych rozgfywaie si© rbwnolegle. 
a cz©sto nawet z zaburzemem chronolo- 
gn wydarzert Zabawa tozpoczyna si© w 
momencie, gdy krbl iednega kraju wy- 
jrywa wielkg bitw© ze swyni przeciwni- 
kiem, W momencie zwyciestwa przyby- 
wa posel. ktbiy przekazuie ladosna no- 
win© o narodzinach nast©pcy tronu, ktb- 
ry zostaie ochf 2 czony imieniem Gusta- 
ve Zycie toczy si© pi©kme dla mlodego 
chlopca. do momentu pewnei ceremo- 
nu. na ktbrej ma okazab on drzemiacg w 



| ■ lub wiekszym stopmu poslu- 

giwab si© czarami Na ceremonii docho- p 
dzi do incydentu. Okazuie si©, ze Gusta- 
ve nie ma w sobie am krztyny Anima. 
i : .vetsowany krbl wyr 2 uca go z zarrv ^ 
ku. a z chlopcem odchodzi ter jego mat- 
ka. Nie majqc pieniqdzy i stojgc przed 
widmem biedy. znaidujg azyl u 



bardzo 



poMpa i d 

pracy wykub miecz ze 
stall - i (ozpoczyna sie 
wlaSciwa pizygpdr 



■X'! 



;-u .’*■ ■ 



nia skaibow. ph 
Izieb.W 
i. ze oiciec 
towar 2 ' 
rumy W tral 
dowie si©, ze odr 
mcze ia|ko, ktbre 
nad olbrzymiq 
na byla umiej©tnoSC 
• |eden z towarzyst 
zwolona moc urwala 
trzymal owe jajo. 
ze wybuchla klbtnia 
cem a resztg brygady 



wychowuiacych 
wuja i ciotk©, wynisza 
on mby na pof /ukiwa- 
tak naprawd© chce sie 
zabii jt ijo rodz icQw.'Wie 
vybral si© kiec 
zbadaC ti 
w©drOv 
zostaio taiem- 






jak si© skortczyla W pewnym momencie 
jedna posted powie Ci. ze Twojego ojca 
zabila matka Ch©C dgzema do odkrycia 
prawdy nie opuSci Willa. a Ty bedziesz 
musial mu pombc. 



T en eRPeG zdeoydowame rPzni 
si© od innych. |ezeli chodzi o roz- 
wO| fabuty N» ma tu klasyczne- 
go rozwijama akc)i, lecz ukazy- 
wane sg jej koleine przeplataigce si© odstony 
Pojawiaia si© one w miar© postepdw w grze 



X ciami. Na samym poczgtku 
ie mozliwoSd wvboru. czv 



|e mozliwoSd wyboru. czy 
'oioine dzieie W.lla lub Gusta- 



■z poznod koiojne dzieie Willa 

N.e zawsze utozy $i© to crtmr 



)| z postaci) Wpro- 
v bardzo aeka- 
1D0SC ciekawym 
mioty, zdolno- 
.i ciosy specialne traliajg do 
Z ktdrogo korzystaig obai 
bohatero^Sfc T C^i©ki,jemu mozesz iedng po- 
staog pograd dfcizei, Zdobyc lepsze przedmio- 
ty. i ktbiych b©3?!e mogfa skorzystad druga 
posted i |ej druzyna Iwszak maw swoich to- 
Bardzo rozbudowano tez charak- 
jmiejetnoSci postaci OprOcz punk- 



rOzny ekwipunek) i jest to w sumie czynnik 
decyduigcy o tym. czy dana posted b©dzie 
magikiem. czy wojownikiem To |ednak nie 
koniec zabawy z rdznymi wspOtczynmkami 
Bronie dzielg si© na szeSd klas ■ miecze. topo- 
ry. laski, wtOczme, luki i sztuki walki wr©cz 
Kazda z nch chaiakteiyzuje si© innymi c«)6a- 
mi specjalnymi, ktore mozna zadawad. silg 
uderzert i szybkoScig, z iakg mozna si© nig < 
poslugiwad W dodatku kazda z mch ma pier 
wiastek wskazuigcy na to. do jaktej klasyj 
fOw si© odnosi (umozliwia ich rzucamel 
2 kolei tez |©st szeSd drzewo. kamiert. 
woda. dZwi©k i bestia Jak widad, jest tego 
Igcznie co memiara • wszak kazda klasa ma 
kilka - kilkanaScie czarbw i uderzert. Dodad 
do tego nalezy jeszcze to. ze prawie wszyst- 
kie brome zuzywajg si© w trakcie walki pro- 
porcjonalme do rodzaju uderzert Mozna ie na- 
znajdo- 

'oza tym - postad moze 
fe naraz (zamiast np. tar- 
czy - a tych w grze jest doSd malo) i korzy- 
stad z nich wymienme Dzi©ki temu walki 
pr»dstawiaig si© mezwykle mtereaujgco Na- 
■vet zwykli przeci wnn.y sg dose trudm (cza- 

pod i wag© tak duzg ilose zmiennych jest 
naprawd© fajme. Tym bardzioj. ze mozesz 
ustalac rol© i (unkci© danc-i postaci na polu 
walki Dotgcz do tego jeszcze fakt. iz druzyna 
zawsze stoi w zwartym sryku naprzeciw 
f z©sto ustawiona jest wymie- 
Twoich postaci i przeciwnikOw. 
gatelne znaczemo przy niektd- 



lecgcy po linn prostej czy czar uder, 
przeciwnika i iego otoczenie o podar 
miemul Podczas pojedynkdw postal 
Ig swoje umiej©tnoSci w postugiwamu 
klasg broni i czarow. uczg si© nowycl 
specjalnych i zwigkszajg swo charo 
ki punktowe I jeszcze jedna wazna 
' ifkami mozna wak 
-„wenie wlasnych , 
ignipa na grup© Tak - SAGA 

(Tjest lewohicyjna pod tym 1 

alki sg 

N ajwi©kszym plusem tej gry jest 
grafika a raczej - GRAFIKA 
Uhhh.. Tak p>©knego RPG 2D w 
zyciu nie widzialem Wszystkie 
lokacje sg r©cznie malowane z niebywalym 
artyzmem. przez co wyglgdaia leprej rnz nie- 
ledna dobranocka Kazda lokacia jest wspa- 
mata, zupelnie inna od pozostalych (na zdj©- 
oach pozwoWe o soow zamieSoc kilka z sg- 
siednicb lokeqi). petna poruszajgcycn v© prze 
ciwnikow i ludzi Okraszona jest tez animo- 
wanymi eiememami - skaczgcy ogiert. ktory 
decyduj© o dynam.czn©| grze Swiatta ■ oeni to 
jeden z iicznycn przykiadow Jest niepowta- 
rzaina i wyznacza taki poziom. ze innl produ- 
cer* wydajac gry z przestarzalg grafika po- 
winni si© wstydzid 

O golni© wychodzi na to, ze jest 
to jeden z najoekawszycn RPG. 
jakie si© pojawity w ciggu ostat- 
nich dwOch tat Co zas si© ty- 
czy oprawy • widac. ze inm producenci tez 
zaczynajg si© skupiac na tenomenalnei sza- 
cie graficznej (vide BREATH OF FIRE 4) I do- 
brzo • my na tym korzystamy Szkoda tylko 
tego. ze do Europy n« dotart ieszcze Pocket- 
Station. ponewaz w trakoe przygody mozna 
odnajdywaC rozne rzeczy do zabawy z tym 
urzgdzeniem. ktore nastepnie mozna wyko- 
rzystad w grze Przy okazii nastepny RPG 
ze SQUARE. LEGEND OF MANA tez ma r©cz- 
nie malowane lokacje I w> 
piei niz SF2 1 Tylko trzeba j< 
czekac na iakgS ‘zrozumial; 
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ktOrzy mo lubii) srtoty. wypinofl saj nart i wyoskao 
sostanowili rue udaC si? na zajpcia. gdyz 
nude, tak przeoez okropni). stanowqcq 
sip ra tworzeme gry 



nie powmna wyglqdaC gra komputero 
od meomal woktorowei grafiki (Hull, 
i dtowieniom sip wiasnymi rzygo- 
d tekstury. niezbyt liczno zros/ti). 

0 |ak krowio plackil. przez oprawp 
lest (ajna. techniasta. ale podcras 
gry stychac tylko coS no wzOr wyjpcej kotki 
atakowanoj w marcu przez 20 kocurOw na- 
raz!). a na grywalnoSci (dobre sobie'l ko«V 
c/ac GrywainoSo tu rue ma. bo w ten two 
grad s>e nie da. Po p>o«wszo za sprawp J 
wykonana ponrzoi kryryki. a po drug*) 'mo- ■ 
del iazdy' to nkes kpmy. /as o koii/acn na if 
wytaze sa dosadnio bo by znow |ok<>s /but- Jfl 
wetsowane mamusa dzwonrfy do mmo. uJ- jjJ 
grazatfc sip ■ wymysin/ac m> od 






f now Sie spotykamy^ktOry to iuz raz. ghe. 
■^ghel No, niewaznie ... Witai w moich 
skromnych progach, gdzie ludzie wcho- 
dza zdrowi i call, a wychodzq me zawsze 
'kompletni' C/asem me wychodza wca- 
le Czy i Ty oddasz mi dzis swoia noge, nerke, a moze 
pozbedziesz sip catei glowy? Czy pO|dziesz pod nOZ. 'na 
organ/? COz. to zalozy od Ciebre, jak zareaguiesz czytaiac 
tp recen/ie Musisz tylko odpowiadaC Jak Ci wszyscy, co 
byli przod Tobq. Byli. 



dp< sp 



skomplikowanego jpzyka programowania, co 
kodu zrodlowego odpowiedzialnego za 
modyfikowaC. wprowadzaiac wtasne 
do pokoiu wpadl Azof - zminiaturyzowa- 
ZloSb Gienka nie miala granic. bo okazalo 
samym zostaiqc z rpkp w nocniku - musial 
i szczoSoe (ragmen ty kodu odpowiedziak 
upo zostaty na wteSawym miejscu IM> 
yoagnpi stary skaner. gabarytarru przypo- 
• kwwtki na lace Jak sip okazalo skane« 
do 50 Zostala kwestia muzyki • Wtadek udai 
sampler a (1 1 kHz) Scragnpl wyrkot mtynka do 
ze smakowitym. kozami z nosa 



a 











ze 'jednak to troche wszystko za male, ze brakute 
tego rozmachu jaki mial THS" Nie czuC tej wolno- 
4o. tei przyjemnoici gdy kdlka dechy gtoSno fur- 
kocz$ tn$c aslalt. a Ty tedziesz i todziesz przez 
potowQ miasta Co gorsza. dalszy plan czgsto 
zbyt wyrainie dorysowuje. obtekty lubu) zmo- 
nacka wyskakiwac z rrvoku maskuwcego medo 
ciagmpcia engineu Takze o wykonamu zawod- 
jvkOw (szczegOlnie o iloia polygonOwl me moge 
wy uyUii/ychytme wyrnziC Za to do tekstuf nie 



oto 

czeoia me me j 
nawet co liczyC M 
TwO| zawodmk M 

«ad wyraz cvy 
stu wall w co*. H 
i’iunJ.1 Mfizeto H 
i*. H 

■ I"/. H 

piorwszyni po- H 

deisciu. ale po ia ■ 
kirns czasie da sip ■ 
zaczaiC takie steto- ■ 
won® i czerpeC ol * 
brzymuj. perlidnq 
przytemnoiC 2 granin 
! (okimS mato doSvwag 



THRASHER me |est ztym •skeiterem'. ale do 
poziomu THS spoto mu btakuie. Jest |ednak 
col co me pazwoli fanom tego typu klimetOw 
zbyt szybko wyjgC te| ptytki i konsoli. To col 
stanowi mianowicie mezwykle wypasiona mu- 
zyka, za ktbta odpowiedzialne s$ takie kapele. 
iak Sugar Hill Gang. Run DMC. Sletsasomc, Pu- 
blic Enemy. Gtandmaster Flash. The Freesty- 
lers czy Hardknox Wierz mi. test czego poslu- 
choC Tytuf ten rekomenduie tednak tylko zde- 
klarowanym wielbicielom dechy. bo latwy to on 
me test do przyswo|ema. a przy tym grafikg wca- 
le me olSmewa. Tych z mego domostwa wy- 
puszcze. z pozostalych ztobiy sobie dywan. . 
Grandmaster Flash. 



I Cie dopadme, potrak- 



Klimat THRASHER m 


Hdany SzczegOlmo cioszy 
B Glino Oto bowiem. aby 


kazda planszy Valiczy 


B musisz zdobyC okreSlo 


■Vise® Trzebe s® tec 


Bhjmc przerOzne tnki oezy- 
Hk zmieSciC w SciSlo wy- 


.-riaczonym czasie > 


By ten upiynie. na arenp 



fimcifo 
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ytul ten mial byd z xalozema konkurenqg dla ISS PRO 
Tworzona od kilkunastu miesigcy przez europejski od- 
dzial SONY, pozycia owa miafa za zadanle zaatakowad 
pozycjg lidera okupowang od bardzo dlugiego czasu 
przez mepokonanego, wielklego ISS-a Czy tak ambitny 
plan m6gl sie powieSd? THIS IS FOOTBALL zostal zmaj- 
strowany przez brygade, ktdra sporo nauczyla sig przy 
i TOTAL NBA 96 I 97 - gier. ktdre swego czasu ostro 
: sam ten takt napawal mnie optymizmem. Ale ze me 
'o sig Swieci Twdrcy umleScili w grze standardowe try- 
ze niektdre z nich zostaly nieco rozbudowane. tak abySmy 
[ sxybko o szpilu nie zapommeli Mozemy rozegrad szybki 
wybranymj przez konsolg druzynami lub ustalid kim, z 
ly. A druzyn |est naprawdg sporo. i co wazne - wszystkie 
sklady - nazwiska me sg poprzekrgcane. komentator me 
idnego problemu z ich czytaniem. Mamy druzyny europei- 
0 teamow ■ sg tez nasi), potudmowoamerykanskie 18). z 
Iryki (8). Az|i (8). oraz hgi angieiskiei. hiszpanskiei. hoten- 
kiei. wtoskiei. niermeckiei. szkockiej. beigiisk.ei i portugai- 
widzisz. ze druzyn jest tu od zatrzesienia Do tego docho- 
rzone przez nes samych. czyli Customy Skoro |uz o tym 
oferuie bogatg paiete open. * pomoeg ktdrych wykrg- 
domowym zacszu swoia wtasng druzyng marzen Po- 
loru nazwy. ustawiema. stadionu. a konezge na moziiwo- 
w cbarakterystykach graezy - kazdy z zawodmkOw ma 
tbre nalezy rozdziehc na rozne umieigtnosci strzai. dry- 
odd itp Nic me slot na przeszkodzie. aby pozmteniad to ■ 
sigcych druzynach. np stroie lub barwy kiubowe wrez z 
rozbudowany jest tryb. w ktdrym mozemy rozgrywad 
turmeje - druzynami narodowyml (Mistrzostwa Swlata. 
owymi. Istnieje takze mozliwoSd zawalczema w stworzo- 
e pucharze. gdzie wybieramy rodza) rozgrywkt (ligg czy 
bg druzyn Pozostala leszcze opcia umozliwiajgca rozegra- 
snu. zardwno iedenastkami narodowyml jak i klubowymi 
ia murawg Przed rozpoczeciem spotkania komentator 
rmacii o druzynach. ktore powaiczg o zwyogstwo. jaki to 
»zii cos tam bgkme o pogardzie l tu prerwszy. prawdziwy 
afika me rzuca na koiana. a>e me znaezy to. ze test slaba 
"e ■ czadersko wygigdaigcv stadion Ijest ich w grze kilka- 
lami po brzegi wypelnionymi drgcymi jspy fanami. ktorzy 
:haig ttzymanyrm w lapskach tiagami. wokolo blyskaia 
iach umieszczone sg kilometry stenddw 
ferze wychodzg na murawg glOwni ak- 
rzedstawienia • piikarze Tak mmei wig- J ' 

Istawia sig sam poczgtek spotkania. 
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Po gwizdku zaezyna sig show Sylwetki za-’ 
wodmkow wykonane zostaly poprawme, z za- 1 
chowaniem wszelkich praw anatomn ludzkiegol 
ciala (no. moze me tak do kortca. I. a na bryly 1 
zawodnikow nalozono ciekawe teksturki, ktbr^ 
po zlozemu w kupg daly zamierzony etekt « 
piikarze to me banda paralitykdw z zaktadi^ 
dla umyslowo-rypnigtych handlarzy uzy-J^ 
wanym dzomom Dobre wrazeme robi| 
animacia zawodnikow, od razu widad, 1 
do pracy zaprzggmgto Motion Capture Tak ^ 
poruszaigcych sig pilkarzy w grze traktuig-^ 
ce| o "fusballu' jeszcze me widzialem - wszel- ' 
kiei maSci wSlizgi. strzaty. podama, upadki po faulu^J 
| wyglgdaig odiazdowo. Ale cdz z tego. skoro > 
I sama rozgrywka me test dynamiczna ^ 
czasami przypomina pilke. tyle ze wod- 
ng .. Zdecydowame iest 'cos' me tak 
z dynamikg tei gierki. co me po ^ j 
zwala do kortca cieszyc sig . " 
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■ * kllka ciekawych tnkow. kio- 
r re mozna wykonaC podczas me- 
czu Zreszta samo sterowame do naj- 
szczeSliwszych rdwniez me nalezy A 
przyslowiowg kropke nad V stawia me- 
dopracowany system kamer. ktdre nie 
pokazuja calego pola gry Sytuacje trosz- 
ke ratuie dobry dZwipk. z fajnym komen- 
tatorem i zywiolowo reaguiaca na wyda- 
rzema na boisku publika Na koniec po- 
zostaie odpowiedzieit sobie na pytame - 
czy gra ta zdetromzowala dotychcza- 
k sowego lidera w dziedzmie pilek kopa- 
I nych na Soniaka? Odpowiedz brzmi: 
I NIE Koleina odwazna prdba. ale me 
I udana 




Ibo na Swiecie panuie urojona 
/moila na cross, albo produce na 
gier wideo na|zwycza|mei uwzioli 
sie na nas -Graczy - serwuflc co- 
raz to nowe pozycie traktujgce o 
tym sporcie Tym razem do wal- 
ki wlgczyta s<e grupa 989 STUDIOS, wydaigc SU- 
PERCROSS CIRCUIT. 



ChoC w tytule wyra&iie tkwi wyraz •Supercross*. 
to rozgrywkj toczg si® w supercrossie, iak i moto- 
aosste (patrz recenzia SUPERCROSS 2000 w po- 
przedmm numerze PE) Do wyboru dostajesz kilka 
trybOw Arcade. Career, 2P Season i Track Editor. 
Mam nadzieie. ze me nalezy tlumaczyC, ocow 
poszczegOlnych trybach chodzi 
odpomy i sprawia wiele fraidyl. 



SUPERCROSS CIRCUIT to 
deowa pozyqa. Nie doSC, ze 



datkowo mozna wagz pruC 
mujgc rgki ze spustu 
me gazu Takze koliz|e 
odbija sie jak piteczka 
gleby zdarzaig 
pychanek 



TRACK & FIELD mal |eden zasadmczy leler - 
dyscypkny WigkszoSC na jedno kopyto. Je- 
denaScle dostepnych 
sptowadzalo skj do kil- 
• mlotem, 
oszczepem. kula 
czy dyskiem rbz- 
ntly sie kosme- 
tyczme i tak na 
dobrq sprawe 
stanowity |edng 
konkurencie 
KONAMI zda- 
igc sobie z 
tego sprawe. 
w drugej C7© 
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oprawdy lestem zdztwiony 
laktem, ze na tak popularne 
sprzecicho do giercowama, 
lest PlayStation powsta- 
ly, wg moich obliczeh, zaled- 
dwie letme olimpiady (w 
tym icdna zupetme kichowata) w sytuacji. gdy 
oo miesigc na rynku japortskim poiawia 5*) nowe 
lowienie ryb Rozumiem, ze w dobie TEKKENa. 
olimpiady iako gry o bardzo pryrmtywnym inter - 
leisie st racily bardzo na swoiej popularnoSci. 
ale me wierzg. ze wraz z nimi zmkly tak liczne 
megdyS rzesze Button MasherOw do ktOrych. 
me wstydze sie przyznaC. zallczam sie rOwniez 
13 Dzisiai z tezkg w Oku wspommam czasy De- 
catlon na C-64. kiedy zgrzany jak gtupek i ze 
sztywng z bOlu tapg uslyszatem od moiego kote- 
gi. ze wisze mu 70 zl za pystick. ktOry wtaSme 
udalo mi sie ztamaC Od tamtego czasu datem 
upust mojej drug«| naturze Smashera tylko raz. 
a gra zatytulowana byta... 
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loll maw I DANCE DANCE REVOLU- 
pte normalnego pada. w zwiazku z 
lez wigkszych pczeszkOd iako breznie 



tyc/ce iwdallnema skoku w.-.vvM, tajokuistwo. t 
i spool rower owy, podnoszenie ci<>/arw/T skok pn 
konia (czy jak tarn sig to zwie) Dokbdne hid 
poprzednio, kazda. no. prawie kazda dysctfjlna (w\ 
tek stanowi ka|.ikarstwo i ‘korVI sprowadza Siy 
wykoriywama dwbch czynnoSci Po pierwsza l f 
wazmeisze - nabrjann sily (poweral sptavtS jest p 
sta, wymaga rmnimalnej precyzji (grunt zeby w gu. 
trafiaCI, a polega na |ak najszybszym • naprzemu 
nym nawalamu w dwa klawisze na padzie (stondar 
CO by ixipowiedni wskaZruk osiqgrwil nuksimum. 
do tego celu wykofzystuje elastyczn,| sk.irpat* i s 
suie melody ‘pocierania*. Wre, wiem, mozo jeste 
altenem. ale ninh ktoi w takun razie apMpujS nv 
potxc (spent 7 sek.l 

Trzearn kLiwis.-em, Kawijmy go "operacyirrym'. w 



dla mnie, pvvlulobv SI? troche humoru. ktOty zazwyczai towa ^ 
HH< produkqom Wszystkie dyscypllny sprawwfl tu wrazfr ^ 
■i^r techmka ich wykonywani a. oprocz prymltywnej, rbwniez ’ 
pto|. mak) intuicyjnej i raicownej. Przynaimniei w skokach do wody 
B iflkieS dzrwne wygcbasy albo rekiny w basente. co stanowiloby iv 
Bfrane Dodatkowo btakuie mi konkurenqi podatnoi na rOznego rotto 
ratoe sotte gimnastyke artystycznq. podczas to ktOrei konkurencji rr 
. upoSC na pysk i zlamaC noge. tak da hecy. Od razu cztowiek by sifJ 
zalezy od punktu widzenia. Nehtel)... 



■a przv Skoku. utozenw data w loae czy 
•iniszu na ostatnich metrach sprmtu Klav 
tusunku do pierwszo) czgici gry wykor/y 
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nera to pkiryoS sensu. tak przy podnoszeniu ciyza- 
Gracz wygiqds raczoi idiotyczme Dodat- 
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k/ Na^opsro w tym wvystkim jest to. ze gra s»o 
n« daC czacfcj Waystko okrasrone bafdro todnij 



iiytcw. 

*yny NBA wr.v : akiualnym. skladami W 
wyn*u 10.J0 NBA ON NBC bardro s/ybko 
s*e nudfl i po kilkunastu meczacb mo 
so ra bardro wracaC do iq pozycji. 
rr«» so macroi 
lub irzech Wted 

my pojvvala so odefwat od konsoti prcsz 
Wegodonv A pttnret 

i croka na koteinq inpreA© Muszo w tym rm 
sai zamauyC, te jest to czysta konwersia z au 
msiu. pay ktOrym |ak wiadomo me ma casu 
dkjroro rtvgry^i N« /rnierua lo taklu. re moe- 
na byto spokofiie 'oo4‘ zmodemirowat na po- 
IrroOy domown| rabawy Pbmoaiac ten sAopul, 
wsystko iesi w iak nailepaym porzqdku Pa- 
rraotflfoe - NOBODY'S PERFECT, czyli nw ma 
rroay perfekcyyiycb. cbocia? wsiyscy rijza do per- 
lokqi Programme rbwnrez. chocxu assart* m to 
n* wyctiodn, heheh Dobra, kortoo 19 ktOtka re- 
ccnqo. bo w some me mam me wrecei do prrekara- 







tu na PlayStanlE 
Tylul ten zasadnlca 
me) pozycji i mot 
dodatkowy dyjfl 



Iziejd'pod 



afltluacQ przyngte, tak nle wiadomo co to 
za gato^t Jest to o tyle durne rozwigza- 
nie. ze zab3^^>olega naiczgSciei na chwy- 
tamu okreSlone^catunku, wigc kazde mny 

"zwierz" jest psu nt^^je i w zasadzie tylko 
mamujemy przeza^o cenne sekundy (za- 

bawa |est 

Do dysogpfqii mamy szereg zbiomikow na 
ffimfiKich kontynentach z charaktery- 
jU^nymi dla tych w6d gatunkami ryb, w 
^umie jest Ich az trzydzieSci. WSrOd mch 
sg takie potwory (o bardzo Smiesznych na- 
^jch anglojgzycznych), ze po wyciggnig- 
cHnfc^wody na ekrame ledwo co mieSci 






ktOrych po- 



Gracz do dvs^rT 
z czagt^^ekawszy 
ijwa^^jrzedzcale ci 
JWy i okome) i 'world 
dzielane nam sg rdi 
ytakgtkach globu) 
to zdecydowam 
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Qdyz zostaniosz zaatakowany Praz mume Zaprszstan 
gry 7ie0l na dm po pochytm i od razu gdy znaylnesz 
so na dole bregng sprmiem w lewo Nastopmo wskocz 
wyzei i pra fit korytaram do samego konca ostroz 
meipowokopuSCsowdOlaznaidzioszsgwdobraG 
ffl znanei grade. Id* na lewo od duzoj drabmy, praidz 
praz most i daloi w goto PozbgdZ so dwOch psow i 
ostioame opuSC s«wdll POZnroi rat ioszczo a znay 
dziosz so w podhcnei komnaoe t kofcami. Wskocz na 
pWkO po prawoi. praskocz na nastopng a pOZn*| skocz 
/ razbregu rta tg po praownoi strome WofU wyzei. 
ioszczo wyzoi (kamonny Wok ma ■drabmkg" z jodnoi 
strooy)azna|dzieszsewewnecezdZwignig-uzyiiei 
WrOC na sam M i ptteftt p net nowo otwarte dnwi 
Wdiap so po dtabmie i uzyj kotofnego pralgcznika 
Wyflt prapoem po lewoi i fit korylarzom do kortca 
Zeskocz na dol . abort HAND Of SIRIUS tezgcy na 
aemi ObtOC so ' poWogrni do kortca oomnym kotyle- 
ram WeidZ po drabno (po prawoi). wskocz na pdlkg 
powym a pOZnni na ig po diugni strorve Uwaza»cna 
kolco przoskocz na dalszg |0| ogM a 2 mot mustsz 
•doalnio italic do prapoa zna|du|gcego so n» opodal 
(naikipwi nagrai Stan gty i za ktOrymS razem Ci so 
udal PoWegnq do konca. pociqgnu ra lino i szybko 
v"toidf po diabtnie po drugni strorve (k»dy bgdzresz na 
samym s/czycre szybko skocz do tylu bo w praaw- 
nym wypadku spadrvosz w dOO Znaptznsz so w zna- 



spadam. N« praskakig od rozu na (kugq strong. Inez 
zeskocz w dot przoidZ na dnigi ktxwrc i abort Voicing 
czaszko WtOC so (po dtugwi slronio |OSt pochylnra, po 
ktOtei mozesz we|SCI t wykonai dwa skoki (diugi z 
‘zawtSmooenO aby znaln/e so po drug-'i strorve IdZ 
dalei. chwyC so krawedzi w mtojscuj w ktorymuczynH 
to statuszek i przoidZ w ptawo POdgzaigc Sctotkq 
znowu spotkasz kotesa. ktrxy powte G |ak txvpwczmo 
zeskakrwaC z wyzszycti wysokoSci. zejd.* na dOI I wy- 
stuctvg kolotnych rad Wskocz do worjy, zabk-rz ztota 
czaszko z dna zWornika a nastopnio wWyn w podwod- 
ny korytarz Na |ego kortcu znoidzrosz thvie apteezki 
WrOC z powrolom. poplyn od razu w prawo i wyftt na 
brzog Pralgcz dfwrytvo r udai so w dalsza drogo w 
4tod zb sworn prawodn*iem W nastgpnei komnaoe 
weidZposkatnrgdraWncniprzetaczdZVMgno Wb«gni| 
w otwann prapeio. przejdZ korytaram do korSca. 
cfrwyC so sufrtu ■ praidZ na drugg strorrO- Brogmi dalei 
az znaidzocw sio na otwartym terenio Poczekai w 
bnzpmcznoi odtegtoSo az kole* zatatwi dzrki i udai so 
za mm W pewnym momenoe przeylzKisz pra* wor 



tBpkytct wpodkxlre 



mafpcal Pomreszczonie zaczme wypelniaC so pu 
;k «m a trup ozvie No mozosz go zaWC wipe Wegai w 
kWko az zobaezysz wypoe Pobograi do konca aby 
ukonczyC kWejny etap i oglgdnac zasluzony Mm. 



prosty otap 



moty WrOCdo*wo|cgoieop aipod.*dalci Doirrdzios.- 
w fcortCJj do malei wioski. a dalsza drogo zaWokuio O 
crama brama Szybko wysrgdZ z samochodu i zabi| 
kotosa. ktbry strata do Crobo z otowru Po lowoi stro- 
no bramy |ost mala wnoka. w ktOrej znaidzosz aptocz 
ko Musoz twaz doatac so na szczyt rusztowana po 
prawoi i zn pomoeg liny praskoczyc na ruszlowonie 
po praownoi stronle Toraz po prawoi stromo znay 
dzrosz przokgcznik - podskocz i uzyi go a otworzysz 
bramo WrOC na dW. wsigdt do wozu i icdt date) 
Przoiezdzawc przoz wgski korytarzyk irzymai so na, 
pew lowoi .worry. pOZn-ni prawoi i znowu lewei (m» 



